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Uvod

Centralne UloZisko digitalneho edukaéného obsahu je technologickd platforma (d'alej aj ako CUDEO
alebo Platforma), ktora spristupnuje vzdeldvacie materidly Ministerstva skolstva, vedy, vyskumu a
Sportu a poskytuje pouzivatelom, uéitelom a Ziakom, funkcionalitu pre elektronické vzdeldvanie.

Vzdeldvacie materialy su spristupnené v kniznici, ktora je zobrazena v prehladnej stromovej Strukture
a je mozné v nej vyhladavat. PouZzivatelia maji umozneny alebo naopak znemozneny pristup k
jednotlivym materidlom na zaklade licencii a licenénych politik.

Ucitelia maju moznost vytvarat kolekcie materialov, Glohy pre zZiakov, vytvarat a spravovat skupiny
ziakov, hodnotit a prezerat si ich vysledky. Ziaci pracuju s Glohami, ktoré si im priamo priradené
ucitelom v ramci skupin alebo s moznostou pouzitia pristupovych kodov.

V autorskom nastroji mozu ucitelia vytvarat lekcie a kvizy s pouzitim vzdelavacich materidlov aj
multimédii. Platforma taktiez poskytuje nastroj na vytvaranie interaktivnych knih pre vydavatelov.

Kvalita spristupnenych materialov je zabezpecena systémom hodnotenia bud' na individualnej baze
jednotlivych hodnotitelov alebo komisionalnou formou viacerych hodnotitel'ov pred jeho zverejnenim.

Platforma ma viacjazyCné rozhranie a je pristupna aj vo forme mobilnej aplikacie cez prislusné
»Application stores”.

Zakladné pojmy a skratky

Pojem alebo skratka Definicia

CUDEQO alebo Platforma | Centrélne ulozZisko digitalneho edukaéného obsahu
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Minimalne technické poziadavky

Pre pouzivanie Platformy na webe sta¢i moderny webovy prehliadac s pripojenim na internet a
dostatocné rychly pocitac€ alebo mobilné zariadenie. Minimalne podporované verzie prehliadacov su:
Google Chrome 79, Microsoft Edge 79, Firefox 60, Safari 13.

Pre najlepsi pouZivatel'sky zaZitok je vhodné pouZivat najnovsiu verziu prehliadaca Google Chrome.

Mobilné aplikacie st podporované na platforme iOS a Android. Minimalne podporované verzie
operacnych systémov su iOS 11 a Android 5.1. Aplikacie prehliadacov je potrebné mat aktualizované.

Konkrétny digitalny obsah poskytovany CUDEOQ, ktory je zhotoveny tretimi stranami, moze mat iné
technické poziadavky a nemusi byt dostupny a spustitelny pre vsetky uvedené platformy.
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Prihlasenie

Pre moznost plnohodnotne pracovat na platforme je potrebné sa prihlasit. Pouzivatelia sa prihlasuju
prostrednictvom svojho prihlasovacieho mena, resp. e-mailu a hesla.

% Viki Slovensky -

Stranka pre prihlasenie pouzivatela

V pripade, ze ma pouzivatel na platforme viac ako jednu rolu, alebo viac roli v ré6znych instituciach
(Skolach, projektoch), tak si v dalSom kroku vyberie rolu pod akou chce platformu pouzivat.

Pouzivat ako:

Ucitel

Administrator skoly

ZRUSIT POKRACOVAT

Viyber roly po prihldseni (v pripade, Ze ma pouZivatel viac ako jednu rolu)
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Domovska stranka

Na domovskej stranke st zobrazené Gvodné informacie o CUDEO v sekciach pod sebou.

Pri ivodnom zobrazeni tu ma pouzivatel' moznost prihlasit sa do platformy a vyuZivat tak pInd
funkcionalitu, ktord mu platforma ponuka.

Alebo méze zadat kéd ulohy. Tymto spésobom je umoznené neprihldsenym pouzivatelom (Ziakom)
vypracovavat zadané ulohy prostrednictvom prideleného kédu dlohy. (pre dalsie informacie pozri

Ulohy (ugitel))

Prihlasit’ sa

Ministerstvo skolstva

*],: Centrédlne
% Vlkl digitalne

1 Uvod O Materialy =, Preco Viki ’ﬂ Mobilné aplikacie [ Kontakt

Radost ucit sa.
Online, tu a teraz.

S Viki je ucenie efektivnejsie, atraktivnejsie a ziakov
viac bavi. V skole aj doma. Na tomto najvacsom
slovenskom vzdelavacom portali najdete mnozstvo
skvelych online materialov.

PRIHLASIT SA CZADA? KOD ULOHY)

Domovska stranka

V Uplne hornej ¢asti poskytuje domovska stranka moznost zvolit si vysoko kontrastné zobrazenie,
ako aj vybrat si jazykovu verziu.
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Zakladna navigacia

Po Uspesnom prihlaseni sa do platformy bude mat pouzivatel k dispozicii zakladné ovladacie prvky
na pracu s platformou. Su zavislé na type roly, s ktorou je pouzivatel na platforme prihlaseny.
Niektoré ovladacie prvky su pre vsetky roly spolo¢né. Ide napriklad o Hlavné menu.

000

ROZPRACOVANE AKTIVNE DOKONCENE MOJE SABLONY VEREJNE SABLONY

VYTVORIT NOVU ULOHU

Zobrazenie zakladnych ovladacich prvkov

Hlavné menu

Hlavné menu sa nachadza na lavej strane obrazovky. Kazdy prihlaseny pouzivatel méze mat k
dispozicii iny subor poloziek v hlavhom menu, zavisly od roly s ktorou je na platforme prave
prihlaseny.

Polozky hlavhého menu

Profil

Pod logom platformy sa nachddza profilovy obrazok pouzivatela, ktory po kliknuti zobrazi kontextové
menu profilu pouzivatela. UmoZnuje nastavit pouzivatel'ské parametre, ako napr. jazyk alebo vyzor
platformy, zmenit rolu s ktorou je pouzivatel prihlaseny (ak ma na platforme pristup s viacerymi
rolami), alebo sa z platformy odhlasit.

Domov

Stranka s rychlym pristupom k najviac pouzivanym funkcidm. Subor funkcii je zavisly na role, s ktorou
je pouzivatel prihlaseny. Ucitel tu najde napriklad odkazy na zadané ulohy a vypracované kolekcie,
ziak tu najde ulohy, ktoré mu boli pridelené. Stranka Domov sa zobrazi ako prva po prihlaseni.

Kniznica
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Toto je Cast platformy, v ktorej m6zu pouzivatelia vidiet vzdelavacie materidly zobrazené v
stromovych navigacnych Strukturach. Pouzivatelia maju umozneny, resp. znemozneny pristup k
zobrazeniu jednotlivych materidlov na zaklade licencii a licenénych politik. (pozri dalej Praca s

materidlmi)
Kolekcie

V tejto Casti mbézu pouzivatelia vytvarat kolekcie spajanim roznych vzdeldvacich materiéloy,
multimédii, textov, ¢i zdrojov z internetu. Kolekcie mézu byt zakladom pre prezentéacie, vyucbové
materialy alebo ulohy pre Ziakov. (pozri dalej Kolekcie)

Ulohy

Zobrazenie uloh zavisi od roly, s ktorou je pouzivatel na platforme prihlaseny. UCitel moze vytvarat a
pridelovat nové tlohy, kontrolovat priebeh zadanych Uloh, spracovévat vysledky. Ziak tu vidi svoje
aktivne a dokoncené ulohy, méze pokracovat s vypracovavanim vybranej tlohy, alebo vidiet svoje
odpovede dokoné&enych uloh. (pozri dalej Ulohy (uéitel) alebo Ulohy (Ziak))

Autorsky nastroj

Ucitelia maju pristup k Autorskému nastroju, pomocou ktorého mozu vytvarat vlastné struktirované
lekcie a pouzitim vzdelavacich materialov, multimédii, kvizov atd" Ide o nastroj s va¢Sou vyrazovou
silou a moznostami ako st samotné kolekcie. (pozri dalej Autorsky ndstroj (ucitel))

Ziaci

Prehlad ziakov organizacnej jednotky (napr. skoly), skupin a tried. Skupiny mo6Ze spravovat ucitel,
triedy spravuje administrator skoly. (pozri d'alej Skupiny a Ziaci (ucitel))

Licencie

Niektoré materidly mozu podliehat roznym licencidm pre pouzivanie. V tejto ¢asti mézu pouZivatelia
spravovat licencie pouzivané ich organizacnou jednotkou. (pozri dalej Licencie)

Reporting

V tejto Casti je podla typu roly pouzivatela mozné generovat rozne reporty o diani na platforme. Je
mozné napriklad pozriet si vysledky a Gspesnost uloh, vyhodnotit Gspesnost propagacnej kampane a
podobne. (pozri dalej Reportovanie)

Nastrojova lista
V hornej Casti obrazovky sa po celej Sirke nachadza nastrojova lista. Zobrazuje aktualnu poziciu a

umoznuje spatnu navigaciu na platforme (l'ava Cast) a tiez zobrazuje ikony a funkcie, ktoré je mozné
pouzit na prave otvorenej ¢asti platformy (prava cast).

& Detaily materialu © rredraT MATERIAL @ < @o

Ndstrojova lista vo vrchnej ¢asti obrazovky
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o 7/

Praca s materialmi

Popis

Vzdelavacie materidly na platforme st obohatené o tzv. Metadata. Metadata umoznuju kategorizaciu
a lepsie vyhl'adavanie. Material moze byt prideleny do niektorej Casti navigacnej struktury —
publikovany. Materidly m6zu byt nasledujlcich typov:

e vzdelavaci material

e lekcia vytvorena cez autorsky nastroj
e kolekcia

e Sabldna ulohy

e interaktivna kniha

Opravnenia

Material moze podliehat niektorym typom licencie, ktord obmedzuje pristup k materidlu. Ide o tieto
typy:

e Verejné spristupnenie pre vSetkych — material je viditelny a Citatelny pre v§etkych
pouzivatelov, vratane neprihlasenych

e Spristupnenie pre prihlasenych pouzivatelov — materidl moZzu citat len prihlaseni
pouzivatelia

e Uplatnit vydané licencie — materidl mozu citat pouzivatelia, ktori st drzitemi licencie pre
dany material

Aplikovat typ licencie pre material m6Zu administratori organizacnej jednotky, alebo pouzivatelia s
vy$Sim opravnenim.
Vyhladavanie

Pomocou vyhladavacieho néstroja je mozné velmi jednoducho a rychlo ndjst vzdelavacie materialy,
ulohy, kolekcie, interaktivne knihy a ostatny obsah na platforme. Po kliknuti na tlacidlo pre hladanie

e, ktoré sa nachadza na néstrojovej liSte vpravo, staci len zadat hladany vyraz. Uz pocas
samotného zaddvania sa pouzivatelovi zobrazuju odportacané vysledky vyhladavania.
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< Vyhladavanie

Q. pohyb Q 9

¥ Kltcové slovo 1.zdkon pohybu

W KlUcové slovo 2. zakon pohybu

B Popis Pohyb rastlin
Kniznica B Nazov Sila a pohyb II.
= Tema Pohyb
HH
Kolekcie = Téma Pohyb - Gymnazia > 4.-5. ro¢niky > Bioldgia > Bioldgia ¢loveka a zdravy Zivotny styl > Pohyb

O Vzdelavaci material - Ziacka lekcia
Pohyb Zeme — Na konci lekcie by ste mali byt schopni:- vysvetlit, ako pohyb Zeme sposobuje zdanlivy kazdodenny pohyb...

Autorsky

néstroj
O vzdelavaci materiél - Ziacka lekcia
Sila a pohyb Il. - Sila a pohyb II.

saac Newton

al

Licencie O Vzdelavaci material - Ziacka lekcia
Draha pri zrychlenom pohybe — Na konci lekcie by ste mali byt schopni:- vypocitat’ vsetky veliciny tykajuce sa zrychleného...

O Vzdelavaci material - Ziacka lekcia
Druhy Newtonov pohybovy zékon pre otagavy pohyb — Na konci lekcie by ste mali byt schopni:- opisat’ rameno sily;- vyp...

Zadand cCast vyhladévacieho retazca a odporticané vysledky

Nad Ciarou su zobrazené kategorie v ktorych sa nachadza hl'adany vyraz. Po kliknuti na danu
kategoriu sa zobrazi zoznam vysledkov vyhladavania, ktory moze byt dalej Cleneny.

A

Q. Rovnomerny pohyb a

VSETKO (16) MATERIALY (16)

oY
Fyzika O jelavaci material - Video
o Draha rovnomerného pohybu — draha rovhomerného pohybu, znacka s, vztah s = v - t; grafické znazornenie rychlosti a dr...

KniZnica \

Kolekcie

O Vzdelavaci material - Ziacka lekcia
Rovhomerny pohyb - Na konci tejto lekcie by ste mali byt schopni:- pochopit, ze pohyb je relativny;- porozumiet, ¢o je po...

’b"”
Matematika O Vzdelavaci material - Video
wonc o Slovné ulohy o rovhomernom pohybe - rovnakym smerom — Rovnost, nerovnost, znaky, rovnica, neznama, riesenie, kore...

Vysledok vyhladdvania - kategdria

Pod Ciarou sa nachadzaju samotné vzdelavacie materialy, ulohy, kolekcie a podobne, v ktorych sa
nachdadza hladany vyraz. Po kliknuti na niektory z nich sa zobrazi hladany material.
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& Detaily materialu © PrReHrAT MATERIAL @ < @o

Moje hodnotenie:

Grafy pohybu

o ) Nehodnotené -
Zatial nehodnotene

Kniznica

Kolekcie

Autorsky
nastroj

(=2
=

Ziaci

al

Licencie

Detail materidlu

Navigacia v stromoch

Po kliknuti na polozku Kniznica v hlavhom menu sa pod nastrojovou listou zobrazia dostupné
hierarchické struktury — stromy, v ktorych su materialy publikované. Su zobrazené horizontalne vedla
seba a po kliknuti na ich ndzov sa vybrany strom otvori v hlavnej ¢asti obrazovky — pod nastrojovou
liStou.

V strukturach stromov sa moze pouzivatel jednoducho navigovat. Vnutorné urovne stromov — uzly
su zobrazené vertikalne pod sebou. Pouzivatel si tak m6ze jednoducho vybrat konkrétny strom a v
ramci neho si zobrazit vSetky materialy v konkrétnom uzle stromu. Pokial k aktualne otvorenému uzlu
stromu existuje vysSia Uroven, zobrazi sa nad hierarchiou stromu a po kliknuti sa zobrazi obsah
prislusného vyssieho uzlu.

Bez administratorského pristupu zobrazuju vSetky stromy len publikované materidly. (pre viac
informacii pozri ¢ast Publikovanie)

14/95



p— 0600

Svp PROJEKTY SKOLSKY STROM

< VSetky materialy — .,

®
H

Domov

ISCED 2

O Biolégia

KniZnica

Fyzika 9

Bunka Bunkové delenie
Chémia 10

W Vzdelavaci material

: Matematika
Autorsky

néstroj

o)
=

Ziaci

g

Licencie

Reporting

Celé cisla Delenie

4 : N8 Vzdelavaci material

N8 Vzdelavaci mater

Navigacna Struktura

Filtrovanie obsahu

Niektoré Casti platformy dovoluju vyuZivat nastroj filtrovania obsahu. Ak je tato moznost dostupna, v

nastrojovej liSte sa zobrazi tlaCidlo nastroja na filtrovanie e

Po stlaceni tlacidla sa zobrazi néstroj na filtrovanie so svojimi moznostami. Pouzivatel' moze filtrovat
pomocou viacerych kritérii si¢asne. V jednotlivych kritériach filtra je taktiez mozné zaskrtnut viacero
poloziek.

Filter nasledne zobrazuje tie vysledky, ktoré vyhovuju zadanym poziadavkam.
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EDU TV MS z5 GYMNAZIA sos ANGLICTINA VYCHOVY PRIEREZOVE TEMY UCEBNICE NAVODY @ >

Predmet @ ~ Typ obsa.. @ ~  Jazyk v Typ - Hodnotenie ~ [ Iba pristupné materialy @

Fyzika e Ziacka lekcia e

< Vsetky materialy

KniZnica

:::] 2. stupen
Kolekeie
Priklady dobrej praxe 1
5. rolnik 499 5T - =
ol . - e s
utorsk
An;;';y Zatial nehodnotené 40
L Sily Skladanie sil
6. rocnik, prima 483
2
Fiaci 0O Vzdelavaci material - Ziacka lekcia : 03 Vzdelavaci material - Ziacka lekcia
E 7. roénik, sekunda 533
Licencie
8. rocnik, tercia 756
i
Reporting
9. rocnik, kvarta 721

Zatial nehodnotené Zatial nehodnotené
Meranie sily Moment sily

Filter so zapnutymi kritériami Predmet a Jazyk
Ak je filter aktivny, tak sa v jeho liste na pravej strane nachddzaju dve ikony. Kliknutim na ikonu Sipky

filter zobrazi vSetky aktivne Casti filtra vo forme kl'icovych slov, s prislusnymi ikonami na ich

zru$enie. Kliknutim na ikonu kriZika ® sa filter vypne a zavrie.

Zoradovanie

Niektoré Casti platformy dovoluju vyuZzivat nastroj pre zoradenie obsahu. Ak je zoradovanie obsahu
dostupné, v nastrojove;j liste sa vpravo zobrazi nasledujica ikona:

Kliknutie na tdto ikonu otvori kontextové menu s vyberom typu zorad'ovania obsahu.

Zobrazenie detailu materialu

Po kliknuti na konkrétny material sa zobrazi obrazovka s detailmi.
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& Detaily materialu © PredrATMATERIAL. @ < @o

. . Moje hodnotenie:
Skladanie sil

4.0 (1 hodnotenie) **** ﬁ v

Kniznica

Kolekcie

Autorsky
néstroj

o)
=x

Ziaci

al

Licencie

Reporting

Na konci tejto lekcie by ste mali byt schopni:- urcit’ vyslednicu lubovolnych dvoch sil;-
vypocitat’ maximalnu a minimalnu velkost' vyslednicedvoch sil;- rozlozit silu na dve zlozkové

ZOBRAZIT VIAC

Zobrazenie detailu materidlu
Pod nahladovym obrazkom a popisom sa nachddzaju nasledovné zalozky:

e Dostupnost — zobrazuje v akych produktoch sa tento material nachadza.

e Cesta — zobrazuje kde a v akych stromovych Strukturach je material zaradeny.

e Metadata — obsahuje metadata tohto materialu.

e KluUcové slovd — obsahuje kltic¢ové slova, ktoré opisuju tento materidl. Po kliknuti na vybrané
klicové slovo sa zobrazia vysledky vyhladdvania pre to kl'ic¢ové slovo.

V zélozke Dostupnost su zobrazené produkty v ktorych sa dany material nachadza. Zaroven je tu
moznost zadat aktivacny kdd licencie, prostrednictvom ktorého pouzivatel ziska pristup ku produktu,
ku ktorému sa licencia viaze. Pre zadanie aktivacného kodu je potrebné stlacit tlacidlo PouZit kéd
licencie (pozri PouZitie aktivacného kédu licencie).
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Importance of oxygen Nehodnotend =
Zatial nehodnotene —_—

Autorsky
néstroj

Reporting

DOSTUPNOST (3) CESTA METADATA (11) KLUCOVE SLOVA (5)

Produkty obsahujiice tento materil: POUZIT KOD LICENCIE
Fenomény sveta - Individualna licencia na fixné obdobie 1
Toto je popis produktu pre WP - Individudlna licencia na fixné  zisTif viac [}
obdobie 1

% Fenomény sveta - Individualna licencia na fixné obdobie 2

Detail materidlu - zaloZka Dostupnost

Hodnotenie materialov (ucitel)

Ucitelia mézu hodnotit vzdelavacie materidly priradovanim od 1 do 5 hviezdiciek. Pri kazdom
materidli je zobrazené jeho priemerné hodnotenie a pouzivatelia si podla neho moézu materialy v
kniznici zoradovat, ¢i filtrovat.

V zobrazeni detailu materialu vidi ucitel rozbalovaciu polozku Moje hodnotenie. Tu ma moznost
priradit materidlu od 1 do 5 hviezdiciek. Hodnotenie ucitela sa zapamaéta a zapocita do priemerného
hodnotenia materidlu. U¢itel ma moznost kedykolvek svoje hodnotenie zmenit.

Pouzivatelia m6zu materidly v Kniznici podla hodnotenia filtrovat a zorad'ovat.
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Moje hodnotenie:

Skladanie sil P

4.0 (1 hodnotenie)

Kniznica

Kolekcie

Autorsky
néstroj

o)
=x

Reporting

Na konci tejto lekcie by ste mali byt schopni:- urcit’ vyslednicu lubovolnych dvoch sil;-
vypocitat’ maximalnu a minimalnu velkost' vyslednicedvoch sil;- rozlozit silu na dve zlozkové

ZOBRAZIT VIAC

Hodnotenie materidlu - vlavo priemerné hodnotenie, vpravo “Moje hodnotenie” prihlaseného ucitela

Viditel'nost materialu

Po publikovani méze byt material viditelny, alebo neviditelny pre ostatnych pouzivatelov platformy.
Je to mozné nastavit uz pri Ziadosti o publikovanie (pozri Publikovanie), alebo dodato¢ne menit

SR 3, . " - e
autorom. Viditelnost znazornuje tato ikona & Viditelnost sa da nastavit pre kazdy publikacny uzol
zvlast. Napriklad pre autorsky dokument nastavime viditelnost nasledovne:

e V autorskom nastroji klikneme na vybrant lekciu (detaily lekcie)

e V zdlozke Cesta najdeme zoznam uzlov, v ktorych je material publikovany

e Napravo pri stave Publikované je kontextové menu (tlacidlo s troma bodkami)
e V kontextovom menu zmenime viditelnost volbou Nastavit ako (ne)viditelné

Pridanie materialov do kolekcii a tloh

V kontextovom menu materidlu, alebo v zobrazeni detailov mézeme néjst volbu Pridat do. Ide o
funkciu, ktorou vybrany materidl pridame do zvolenej tlohy (pozri Ulohy (uéitel)), alebo kolekcie (pozri
Kolekcie).
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V pripade Ze chceme vytvorit novu Ulohu/kolekciu, v prislusnej zélozke je akcia Pridat do novej
ulohy/kolekcie.

Pridat’ tento material do...

Biogeochemic
Na konci le

NEDAVNE KOLEKCIA ULOHA

Biogeochemické cykly Vodné zdroj
odné zdroje

N V2 e .

© PREHRAT = Kolekcia

© PRIDAT DO ...

m‘ Baktérie
_ s :J__,' %
(i) ZOBRAZIT DETAILY ,f«‘, S 3oy
# Uloha - Rozpracovand
< ZDIELAT

Geometria

# Uloha - Rozpracovand

ZAVRIET

Priddvanie materialu do kolekcii alebo tloh
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Zdiel'anie materialu
(pozri Zdielanie)

Vlozit material

Touto funkciou systém vygeneruje kéd HTML, ktory sa da pouzZit na web strankach (portaloch) tretich

stran.

Ziskanie kodu HTML

e V Casti Kniznica otvorime detaily pozadovaného materialu
e V kontextovom okne zvolime Vlozit material

Vlozit material

Bezstavovce
Na konci lekcie by ste mali byt schopni:- rozlisovat’
rozmanité formy adaptacie v ramci skupin...

Kod na vlozenie

<style>.embed-container iframe, .embed-container object, .embed-container
embed { position: absolute; top: 0; left: 0; width: 100%; height: 100%; }
</style><div class='embed-container'> <iframe style="border:0’
src="https://viki.iedu.sk/embed/resource/reso-4ffefe27-bff2-4d75-adb8-
2d312fd3f52c?lang=sk-SK" allowfullscreen> </iframe>

ZAVRIET SKOPIiROVAT DO SCHRANKY

Funkcia VloZit material a vygenerovany kéd pre HTML

e Stlacenim tlacidla Skopirovat do schranky systém ulozi kéd HTML do schranky
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Vysledok na web stranke tretich stran

Na externej web stranke sa po vloZzeni HTML kddu zobrazi zdiel'any obsah:

Externa WEB stranka

e

] >0 Q0e00®

& Chémia

pre 3. roénik gymnazia

s0 Stvorreénym studiom
v a 7. roénik gymnazia
:Z ! Z ‘ s osemroénym Studiom

encoding test [

B Interaktivna kniha

Portalie Gaming Comvems. Marked Aastysa s farsiants

Priklad externej WEB stranky a zobrazenie nazdielaného obsahu

Systém kontroluje prava na pristup k jednotlivym materialom a teda neprihldseni pouzivatelia mézu
mat obsah, ktory podlieha licenciam, blokovany.
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Prehravanie materialu

Materidl je mozné spustit v prehravaci kliknutim na tlacidlo Prehrat' material v nastrojovej liste, resp.

kliknutim na prezentacny obrazok.

@ < Bezstavovce

viki

Bezstavovce < oy )

Na konci lekcie by ste mali byt schopni:
» rozliSovat rozmanité formy adaptacie v ramci skupin bezstavovcov;
« urcit znaky, ktoré si charakteristické pre kazdd skupinu bezstavovcov;
« zaradit Zivocichy do urcitej skupiny bezstavovcov;
« rozoznat podobnosti v stavbe a funkcii vybratych zastupcov zo skupin
bezstavovcov;
« rozoznat rozdiely v stavbe a funkcii vybratych zdstupcov zo skupin

bezstavovcov.

Mali by ste uZz poznat:
» rozdiely medzi vodnym a suchozemskym prostredim;
» rozdiely medzi stavovcami a bezstavovcami;
s struktaru tkaniv, organov a organovych sustav;

g * mozog a zmyslové organy;

« vnitornd kostru a vonkajsiu kostru;

i « pojmy ako parazit, prispdsobenie, studenokrvnost.

Reporting

Obsah lekcie
* Bezstavovce
« Hubky (Porifera)
- najjednoduchsie bezstavovce

Prehrava¢ materidlov

006

AT .y . (3 e o : .
V nastrojovej liSte prehravaca je mozné po stlaceni tlacidla . zapnut/vypnut zobrazenie na celu

obrazovku. Ukoncit prehravanie materialu je mozné kliknutim na sipku spat'v nastrojovej liste.

Nahlasenie problému s materialom

Prihlaseni pouzivatelia maji moznost nahlasit problém s materialom (napriklad v pripade obsahove;j

chyby a podobne). V zobrazeni detailu materidlu alebo pri prehréavani materiélu je potrebné kliknut na

tlacidlo o a zvolit moznost Nahlasit problém s materialom.
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JH NAHLASIT PROBLEM S MATERIALOM

(M ovik

I POUZIVATELSKA PRIRUCKA

Bezstavovce < 171

Na konci lekcie by ste mali byt schopni:
s rozliSovat rozmanité formy adaptécie v ramci skupin bezstavovcov;

urcit znaky, ktoré si charakteristické pre kazd( skupinu bezstavovcov;

zaradit Zivocichy do urcitej skupiny bezstavovcov;

rozoznat podobnosti v stavbe a funkcii vybratych zastupcov zo skupin

bezstavovcov;
rozoznat rozdiely v stavbe a funkcii vybratych zéstupcov zo skupin

bezstavovcov.

Mali by ste uz poznat:
» rozdiely medzi vodnym a suchozemskym prostredim;

rozdiely medzi stavovcami a bezstavovcami;
Struktiru tkaniv, organov a organovych sustav;

mozog a zmyslové organy;

Licandia

vnutornd kostru a vonkajsiu kostru;

pojmy ako parazit, prispdsobenie, studenokrvnost.

Reporting

Obsah lekcie

Bezstavovce

Hubky (Porifera)

- najjednoduchsie bezstavovce

Prhlivece
- prvé tkanivové organizmy

Ploskavce
Hlistovce

Virniky

Obriékavea

Kontextové menu - mozZnost nahldsenia problému s materidlom

Nasledne sa zobrazi dialégové okno, v ktorom méze pouzivatel popisat problém s materidlom,
navrhnut rieSenie problému a zadat kontaktny e-mail, na ktory by ho administrator mohol
kontaktovat v pripade potreby detailnejSieho objasnenia problému. Po potvrdeni tlacidlom Nahlasit
problém bude problém odoslany administratorovi.
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Nahlasit’ problém s materialom

Bezstavovce

Popis problému

ZRUSIT

Nahlasenie problému s materidalom
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Metadata

Metadata su informacie, ktoré su pridané k materidlom. Metadata sltzia na podrobnejsiu
kategorizaciu materidlov a pouzivatelia mozu prostrednictvom nich lepsie vyhladavat. (pozri

Vyhl'addvanie)

Typy metadat materialu:

Nazov Pomenovanie materialu

Popis Strucény popis materidlu

Prispievatel  Subjekt zodpovedny za prispevky do materidlu. Napriklad osoba, organizacia alebo
sluzba.

Pokrytie Priestorova alebo ¢asova téma materialu, priestorova pouzitelnost materialu alebo
jurisdikcia, podla ktorej je material relevantny.

Autor Automaticky doplnené podla prihlaseného pouzivatela pri vytvarani materialu

* Jazyk Vyber pouzitého jazyka materialu

*Vydavatel  Subjekt zodpovedny za publikovanie materidlu.

Typ obsahu  Vyberie sa z ponuky typov obsahu

* Predmet Vyberu sa predmety ku ktorym material patri

*Typ Vyberie sa z ponuky typov materidlov

Format Automaticky doplnené podla materialu

Identifikator Automaticky doplneny jedine¢ny kod ku konkrétnemu materialu
Datum Automaticky doplneny datum vzniku

Metadata oznagené znakom “*” st povinné pri publikovani materialu. Pri zobrazeni detailov materidlu

je mozné prezriet si jeho metadata.
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Zaradenie materialu  Kliidové slova (29) Metadata (17)

Biochemické testy, chromatografia, elektroforéza a separdcia tkaniv a pletiv

Na konci lekcie by ste mali byt’ schopnf: - vediet’ uréovat cukry, redukujice cukry,
polysacharidy, tuky a proteinyv biclogickych materidloch; - byt schopni definovat’
elektroforézu, popisat sicasti elektroforetickejjednotky a zasady elektroforetickéha
oddelovania; - byt schopni definovat chromatografiu a popisat’ stiéasti
papierovejchromatografickej jednotky; - vysvetlit' koncept relativnej prednej pozicie a jej
aplikiciu v chromatografii. UZ by ste mali vediet - chemické zloZky buniek: - zaklady chémie.

azyk

Slovensky

AGS

Ziacka lekcia

Biolégia

Zobrazenie metadat materialu

Pri vlastnych kolekciach, $ablénach tloh alebo lekcidch z autorského nastroja pouZivatel vypifia
metadata po kliknuti na tlacidlo Upravit metadata v zobrazenom okne.

Upravit metadata

Slovensky -

wyh 3 kovanie Zrusit JloZit zmeny
A 4

Uprava metadat materialu

m
¥
[=]
i
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V pripade, Ze pouzivatel chce nejaky material publikovat, tak niektoré metadata musi povinne vyplnit
pred poziadanim o publikovanie. (pozri Publikovanie)
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Kolekcie

Ucitelia aj Ziaci maju moznost vytvarat vlastné kolekcie, ktoré su sekvenciou materidlov, multimédii,

textov, i zdrojov z internetu, ktoré autor podl'a zhromazdi do jednej sady. Kolekcia moze byt

zakladom pre prezentéaciu, vyuébové materialy alebo aj ulohu pre Ziakov. Do kolekcie moézu byt
pridané materidly nasledovnych typov:

e Vzdeldvaci materidl — autor vyberie z navigacnej struktury material niektorého z
nasledovnych typov: interaktivha kniha, vzdelavaci material, lekcia z autorského nastroja

e Subor — je mozné pridat stbor z lokalneho UlozZiska. Typy stborov st obmedzené, ale je

mozné pridat obrazok, dokumenty typu Word/Excel, textovy alebo zvukovy subor

e Obohateny text
e Externy odkaz

e |ekcia z autorského nastroja

e Kviz (pre viac informaécii pozri Kviz)

Navigacia

Po kliknuti na poloZku Kolekcie (v hlavnom menu) sa zobrazia pod nastrojovou liStou skupiny

kolekcii. Moje kolekcie zobrazi kolekcie, ktoré vytvoril prihlaseny pouzivatel. Verejné kolekcie zobrazi
tie kolekcie, ktoré boli publikované ako verejné.

Kolekcie

BB Hiavny priecinok

VYTVORIT NOVU KOLEKCIU

Licencie

Reporting

Bezstavovce

MOJE KOLEKCIE (3) VEREJNE KOLEKCIE (4)

Bunkové delenie

Kolekcie v sekcii Moje kolekcie
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Praca s prieCinkami

V sekcii Moje kolekcie si mézu pouzivatelia kolekcie zaradovat do vlastnych priecinkov. Priecinky si
mo6zu lubovolne vytvarat, nazyvat, mazat a v ramci nich jednotlivé kolekcie premiestriovat.

V pripade, ze by si pouzivatel nevytvaral ziadne vlastné prieCinky, tak vSetky kolekcie budu
umiestnené v tzv. Hlavnom priecCinku. Pre vytvorenie nového priecinka klikne pouzivatel na tlacidlo
Vytvorit priecinok. Po kliknuti na toto tlacidlo je potrebné zadat ndzov nového priecinka. Ten je
mozné neskor zmenit. Potvrdenim nazvu sa vytvori novy priecinok v hierarchickej Strukture priecinkov
(v tomto pripade ako podpriec¢inok Hlavného priecinku).

ZRUSIT VYTVORIT PRIECINOK

Zaddvanie ndzvu nového prieCinka

V hierarchickej strukture priecinkov je mozné navigovat sa pomocou tzv. omrvinkovej navigacie
(,breadcrumb”). Po kliknuti na ndzov priec¢inka v omrvinkovej navigdcii sa zobrazia kolekcie v danom
prieCinku ako aj zoznam podpriecinkov, ak nejaké dany priecinok ma. Po kliknuti na niektory z
podpriecinkov sa analogicky zobrazi obsah daného podpriecCinka.

o 006000

MOJE KOLEKCIE (23) VEREJNE KOLEKCIE (4)

BB  Hlavny priecinok >  Vtactvo > Kfmivé vtactvo [#) VYTVORIT PRIECINOK

) Lekcia
VYTVORIT NOVU KOLEKCIU

1 material
Naposledy upravené 26.11.2021

Hierarchicka sStruktura priec¢inkov
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Kolekcie je mozné v ramci jednotlivych priecinkov aj presuvat. V kontextovom menu kolekcie (ikona
troch bodiek) je potrebné zvolit moznost Presuntit do prieéinka. Nasledne je potrebné vybrat
priecinok, do ktorého sa ma kolekcia presuntt a svoju volbu potvrdit tlacidlom.

Vtactvo
Krmivé vtactvo

Nekrmiveé vtactvo

ZRUSIT PRESUNUT SEM

Presuvanie kolekcie medzi prieCinkami

Kontextové menu priecinka (ikona troch bodiek) ponutka dve moznosti a to Premenovat priecinok
alebo Vymazat priecinok. Vymazat je vsak mozné iba priecinok, ktory je prazdny, teda neobsahuje
Ziadne kolekcie. Teda najskor je potrebné kolekcie z daného priecinka popresuvat do inych priecinkov
a az ked je dany prieCinok prazdny, je mozné ho vymazat.
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BB  Hlavny prieéinok >  Vtactvo [(5] VYTVORIT PRIECINOK

= Krmivé vtactvo . Nekrmivé vtactvo .
1 kolekcia : 0 kolekeif :

/" PREMENOVAT

B VYMAZAT

) test Bio2
VYTVORIT NOVU KOLEKCIU

1 material

7 materialov
Naposledy upravené 24.10.2021

E Naposledy upravené 24.10.2021
MozZnost premenovat alebo vymazat priecinok

Vytvorenie kolekcie

Prva polozka v ktorejkolvek skupine kolekcii je Vytvorit novu kolekciu. Po kliknuti na toto tlacidlo je

potrebné zadat nazov novej kolekcie. Ten je mozné neskér zmenit. Potvrdenim nazvu vznika nova
prazdna kolekcia, ktorej autorom je prave prihlaseny pouzivatel.

ZRUSIT VYTVORIT KOLEKCIU

Zaddvanie ndzvu novej kolekcie

Zobrazia sa detaily novej kolekcie, priestor pre pridavanie materialov do kolekcie, klucové slova a
metadata.
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Kniznica

H

Kolekcie

Autorsk§
néstroj

o
=

Fiaci

0

Licencie

Reporting

& Detaily kolekcie

Vodné zdroje  # upraviT NAZOV

2019 — Napo

Vytvorené (

1 Materialy (0)

PRIDAT MATERIAL

‘= Vlastnosti
KLUCOVE SLOVA (0) METADATA (7)

@ PRIDAT KLUCOVE SLOVO

Zobrazenie detailu novovytvorenej kolekcie
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Pridanie materialu do kolekcie

Po stlaceni tlacidla Pridat' material sa v hlavnej Casti obrazovky ukazu dve Casti. V lavej je zoznam
materidlov, ktoré kolekcia obsahuje. Tu je mozné po pridani jednotlivych materidlov ich preskupovat
premiestiiovanim (tzv. ,drag and drop”) vertikalne medzi sebou, odstranovat ich a pridavat novy
material.

< Upravit material ° @o

Aky typ obsahu cheete pridat?

O 8 o) @

Materil z Subor Formétovany Externy odkaz Lekcia z Kviz
kniznice text autorského
nastroja

Q, Alebo vyhladajte vided na YouTube a Vimeo

(1 Tube

Pridanie prvého materidlu do kolekcie

Pre samotné pridanie materialu sa nastavime na Vyhladajte a nasledne sem pridajte obsah z panelu
vpravo a na paneli vpravo zvolime pozadovany typ materidlu, ktory ma byt pridany do kolekcie. Do
kolekcie mozu byt pridané nasledovné typy.
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Vzdelavaci material

Vzdelavacie materialy je mozné vyhladat pomocou vyhladavacieho nastroja alebo najst v stromovej
Strukture.

< Upravit materialy (>] @ o
& Pridat vzdelavaci material W a @ @ °

Jo)

EDUTV MS s GYMNAZIA 508 ANGLICTINA VYCHOVY PRIEREZOVE TEMY >

‘ PRIKLADY DOBREJ o

PRAXE

\/‘ 4.-5. ROCNIKY 2475

n né nehodnotens né
Stavba rastlinnych 2 Mikroskopy a velkost Chemické zloZenie buniek
ZivodiEnych buniek buniek

ov cf materidl - Ziacka lekcia O Vzdelvaci materidl - Ziacka lekcia 00 Vzdelévaci materid| - Ziacka lekcia

Zatial Zatial

Jadro ako zdroj genetického Bunkové delenie Diferenci4cia buniek
materidlu

Pridavanie materialu do kolekcie

Po kliknuti na vybrany vzdeldvaci material sa zobrazia jeho detaily. Naslednym kliknutim na zelené
tlacidlo Pridat' bude vzdelavaci materiél pridany do kolekcie na posledné miesto v zozname
materialov v avej Casti obrazovky.

€ Upravit material - Vodné zdroje © rPreHRAT

& Detaily

Biogeochemické cykly
wa Vzdelsvaci materis

Na konci lekcie by ste mali byt schopni:<BR/>- rozumiet vztahom medzi prvkami ekosystému, ktoré sa

Detaily materialu pred pridanim do kolekcie
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Moznost pridavat viacero vzdelavacich materialov do kolekcie naraz

Po kliknuti na e sa aktivuje moznost sticasného oznacenia a nasledného pridania viacerych
vzdeldvacich materialov do kolekcie. Po oznaceni viacerych materialov a kliknuti na Pridat' material
budu tieto ihned pridané do kolekcie, ¢o je mozné vidiet v lavej ¢asti obrazovky v zozname
materialov.

€ Upravit' material - Vodné zdroje © PrEHRA

€ Pridat vzdelavaci material @ PRIDAT MATERIAL Pocet vybranych materidlov: 2 .

KNIZNICA SVP AGS STROM 1 LARGE TREE TEST NAJMENSI STROM PETO ROOT TREE >
A / °
s ISCED 1 5
s ISCED 2 0
Donkey herse zebra
$ ISCED 3 0 i Vzdelavaci material
W MARKETS
$ VETVA 5 ) emem——
e . Plantronics seria M70
M30
Fred's book linki w ib

Priddvanie viacerych materialov do kolekcie

Po pridani materialu do kolekcie je mozné mu pridat alebo upravit nazov alebo popis.
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Subor

Tu je moznost vybrat subor z lokdlneho UlozZiska, ktory bude nasledne vlioZzeny do kolekcie.
Akceptované formaty su: obrazok (gif, png, jpg, svg, bmp, tiff, webp), video (mpeg, mp4, webm), audio
(mp3, ogg, aac, m4a), dokument (txt, odp, ods, odt, pdf, doc, ppt, rtf, pptx, xIsx, docx, epub, html, csv).

& Upravit materialy © PREHRAT @o

€ Pridat subor

NAHRAT

LEKCIA 8.1 s kvizom

VYHLADAT SUBOR

Pridavanie suboru do kolekcie

Kliknutim na zelené tlacidlo Pridat bude subor pridany do kolekcie na posledné miesto v zozname
materialov v lavej Casti obrazovky.

Po pridani stiboru do kolekcie je mozné mu pridat alebo upravit nazov alebo popis.

Obohateny text

Pouzivatel najskor zada nazov a moze zadat popis. Nasledne moze pisat svoj vlastny text, ktory je
mozné formatovat.

Pridavanie obohateného textu do kolekcie

Kliknutim na zelené tlacidlo Pridat bude obohateny text pridany do kolekcie na posledné miesto v
zozname materidlov v lavej Casti obrazovky.

Po pridani obohateného textu do kolekcie je mozné upravit jeho ndzov alebo popis.
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Externy odkaz

Do kolekcie je mozné pridat aj webovu stranku. Vyplnenim platnej adresy sa zobrazi néhlad a
kliknutim na zelené tlacidlo Pridat sa prida do kolekcie na posledné miesto v zozname materidlov v
lavej Casti obrazovky.

€ Upravit material - kolekcia 1 © PREHRAT

& Pridat externy odkaz

https://www.youtube.com/watch?v=Po7rnUFsUS0

LEKCIA 8.1 s kvizom

Spalovaci motor princip
B YouTube video

Pridavanie externého odkazu do kolekcie

Po pridani externého odkazu do kolekcie je mozné upravit jeho nazov alebo popis.
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Lekcia z autorského nastroja

Tu je mozné pridat vlastnu alebo verejnu lekciu z autorského nastroja.

< Upravit materialy - nk © FREHRA

& Pridat lekciu z autorského nastroja e @ 9
@ Q. Tu vyhladajte material

MOJE LEKCIE (12) VEREJNE LEKCIE (2)

Buffalo Donkey horse zebra Hamster

VYTVORIT NOVU LEKCIU

Pridavanie lekcie z autorského ndstroja, vyber lekcie

Po kliknuti na vybranu lekciu sa zobrazia jej detaily. Naslednym kliknutim na zelené tlacidlo Pridat
bude lekcia pridana do kolekcie na posledné miesto v zozname materialov v lavej Casti obrazovky.

< Upravit material - nk © PrerRrAT

Glucose
(stored in the plant
and used as food)

oxygen
(Released into the
air as a by product)

Pridavanie lekcie z autorského nastroja
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Rovnako ako pri priddvani vzdelavacich materidlov, aj tu existuje moznost pridévat do kolekcie
viacero lekcii naraz. (pre viac informdcii pozri Vzdeldvaci materidl)

Po pridani lekcie z autorského néstroja do kolekcie je mozné upravit jej ndzov alebo popis.

Kviz

Ucitelia mézu do kolekcie vlozZit aj kviz. Je to subor otdzok s dopliiovanim odpovedi a sltzi na
testovanie vedomosti Ziakov. (pre viac informdacii pozri Kviz)

Videa z YouTube alebo Vimeo

Zadanim vyrazu do riadku za ikonou lupy s oznacenim Alebo vyhladajte videa na YouTube a Vimeo...
sa vyhladaju videa z tychto sluzieb a zobrazia sa v dvoch zalozkach.

B = ®

Vzdeldvaci Stbor Obohateny Externy odkaz Lekcia z Kviz
material text autorského
nastroja
Q, spalovaci motor a

Spalovaci motor princip Pistové spalovaci motory Spalovaci motor princip Kde se vzal a jak funguje
spalovaci motor?

turbo (2/5) maodel

Ctyrdoby spalovaci motor Motor F1: Spalovaci motor a Ctyfdoby spalovaci motor - Spalovaci motor
[CGNR]

Vyhladdvanie videa na YouTube a Vimeo
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Po kliknuti na vybrané video sa zobrazia jeho detaily. Naslednym kliknutim na zelené tlacidlo Pridat
bude video pridané do kolekcie na posledné miesto v zozname materialov v l'avej Casti obrazovky.

< Upravit material - nl © FREHRA

< Pridat externy odkaz

Spalovaci motor

i YouTube video

Detaily videa pri priddvani do kolekcie
Po pridani videa do kolekcie je mozné upravit jeho ndzov alebo popis.
Pre odstranenie materidlu z kolekcie klikneme na ikonu kosa v pravom dolnom rohu na prisluSnom

materiali.

Uprava materialov

Uprava materialov za¢ina stlagenim tlacidla Upravit materidly a pokracuje rovnako, ako pri pridavani

materidlov (pozri Pridanie materialu do kolekcie).
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Nastavenie nahl'adového obrazku

Kazda kolekcia ma nahl'adovy obrazok, ktory pomaha pri orientacii v kolekciach. Po pridani prvého
materialu do kolekcie sa jeho obrazok nastavi ako nahladovy obrazok kolekcie. Avsak tento
néhladovy obrazok je mozné nastavit z akéhokolvek materidlu v kolekcii. Na to je potrebné vybrat z
kontextového menu (ikona troch bodiek na materidli) vybraného materiélu volbu: Nastavit ako
nahladovy.

o7ené () PREHRAT o

Spalovaci mator

B vouTube video .
© PREHRAT ODTIALTO

= Vlastnosti ] NASTAVIT AKO NAHLADOVY
B ODSTRANIT

KLUCOVE SLOVA (0) METAD,

W PRIDAT KLUCOVE SLOVO

Nastavenie nahladového obrazku kolekcie

Prehravanie kolekcie

Prehravanie kolekcie je postupné spustanie jednotlivych materidlov v poradi, v akom su ulozené v
kolekcii. Prehravac sa spusti bud' stlacenim tlacidla Prehrat'v nastrojovej liste, alebo cez kontextové
menu jednotlivych materidlov volbou Prehrat odtialto.

Pri prehravani kolekcie sa pouzivatel postva medzi jednotlivymi materidlmi kliknutim na ikony Sipok

o o v pravom hornom rohu nastrojove;j listy prehravaca.

Ukoncit prehravanie kolekcie je mozné kliknutim na Sipku spat v nastrojovej liste.
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€ Prehrat kolekciu - Motory Q::

%o Spal i Mot inci
+;gp, SPalovaci motor princip

Prehravac kolekcie

Vytvorenie ulohy z kolekcie

Ucitel mbze z kolekcie aj rychlo a jednoducho vytvorit Glohu pre Ziakov. Medzi skupinami kolekcii
vyberie Moje kolekcie, alebo Verejné kolekcie. V zozname kolekcii klikne na kontextové menu
vybranej kolekcie a potvrdi v ponuke: Vytvorit tlohu. Systém automaticky vytvori novy koncept ulohy
na zaklade kolekcie a presunie pouzivatela priamo na Upravu tejto Ulohy. (pre informdciu o tlohdch

pozri Ulohy (uéitel))

[ UPRAVIT MATERIAL
B VYTVORIT ULOHU
PUBLIKOVAT

[T] vYTVORIT KOPIU
« ZDIELAT

B VYMAZAT
Kontextové menu Detaily kolekcie, Vytvorit dlohu

Publikovanie kolekcii

Vytvorené kolekcie je mozné spristupnit aj ostatnym pouzivatelom prostrednictvom publikovania.
(pozri Publikovanie
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Publikovanie

Publikovanie je sposob, akym sa material umiestruje do uzlov vybranych stromov a tym sa
spristupnuje pouzivatelom. Publikovat je mozné nasledovné typy materidlov:

e Kolekcie

e Lekcie z autorského nastroja
e Sablény uloh

e Vzdelavacie materialy

e Interaktivne knihy

Autor zadava do systému Ziadost o publikovanie autorského materialu. Na pozadovanom materiali
vyberie v kontextovom menu volbu Publikovat (lekciu). V dialégovom okne je potrebné najskor vybrat
strom a nasledne jeho uzol, do ktorého sa ma material publikovat. V spodnej Casti je moznost
nastavenia, ¢i ma byt material hned po akceptéacii publikacnej Ziadosti viditelny. (pozri Viditelnost

materidlu)

i

Poziadat o publikovanie

il

Vodné zdroje Viki (pristupnu pre vietkych pouzivatelov ) ~

posEGyuprEns R 4 9 Angli¢tina

, ) » @ Uty
ZOBRAZIT DETAILY / UPRAVIT
- 9 English

Levels

VYTVORIT ULOHU

PUBLIKOVAT b Textbooks

ZDIELAT *» Online Course

i Po publikovani . N N
VYMAZAT nastavit ako ZRUSIT POZIADAT O PUBLIKOVANIE
viditelng

Postup publikovania kolekcie

Pre Gplnost procesu je nutné, aby mal publikovany material vyplnené potrebné metadata. (pozri
Metadata). Ak to tak nie je, systém pontkne moznost doplnit metadata k materidlu a autor musi po
ich doplneni ziadost o publikovanie opakovat.

Ziadost podlieha schvalovaciemu procesu a ten si vyZaduje urdity as. Po inicidcii Ziadosti je
material uzamknuty a nedd sa upravit. Ak chce pouzivatel material upravovat, musi publikovanie
zrusit, alebo pozastavit.
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Zdielanie
Dalsim spdsobom ako $irit obsah platformy je jeho zdielanie, napriklad prostrednictvom socialnych
sieti.

Z kontextového menu na nastrojovej liste, alebo z kontextového menu konkrétneho materialu
pouzivatel vyberie moznost Zdielat. Materiél je mozné zdielat priamo na socialnych sietach
Facebook, Twitter, Pinterest. Pripadne je mozné skopirovat URL adresu a tu dalej Sirit.

Zdielat” material

Bezstavovce
Na konci lekcie by ste mali byt schopni:- ..

https://viki.iedu.sk/share/link-304bdb67-55e8-4921-8b12-1

KOPIROVAT ODKAZ

Alebo zdielat priamo na socialnej sieti:
FACEBOOK
TWITTER
PINTEREST

ZRUSIT

Zdielanie materialu
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Kviz

Kviz je subor otdzok s doplfiovanim odpovedi a slizi na testovanie vedomosti ziakov. Otazky kvizu su
okrem tzv. ,otvorenej otdzky” bodované. Tvorca kvizu ma moznost nastavit pocet bodov za spravnu
odpoved k jednotlivym kvizovym otazkam.

Otazky kvizu mozu byt nasledovnych typov:

e Otvorena otdzka — volne polozend otédzka s individudlne hodnotenou (bez bodov) slovnou

odpovedou

e Oznac spravne odpovede — slovna otazka so suborom moznych odpovedi, z ktorych mbze
byt lubovolny pocet spravnych

e Spajanie parov — slovna otdzka so stiborom parov na priradenie

e Vyplii prazdne miesto — text s dopifianim spravnych odpovedi do prazdnych miest

Vytvorenie kvizu (ucitel)

Ucitelia mozu vytvarat kvizy pri tvorbe kolekcii, Uloh alebo pridavat kvizové otazky do lekcii v

autorskom nastroji.

V ramci kolekcie a ulohy je vytvaranie kvizu totozné. V nasledovnom texte je popisana tvorba kvizu v

ramci kolekcie.

V ramci pridavania materialu do kolekcie je potrebné zvolit moznost Kviz. (pre viac informacii pozri

Pridanie materidlu do kolekcie)
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& Upravit material - Kviz o rastlinach

€ Pridat kviz

/ UPRAVIT NAZOV

Typy kvizovych otazok

Lorom ipeum_cokr 5t :
agiscing . Bt non suscit an.

Kviz v kolekcii

Pridavanie kvizovych otazok

Kviz je prazdny

Pouzivatel zadd nazov kvizu a popis. Nasledne pridava do kvizu otdzky a méze ich pridat lubovolny

pocet. V lavej ¢asti pod poloZzkou Typy kvizovych otazok si moze vybrat medzi Styrmi typmi kvizovych

otazok a do kvizu ich prestva pomocou tzv. ,drag&drop” do pravej Casti obrazovky.
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Otvorena otazka

Je to volne polozena otazka do ktorej ziaci mozu pisat slovni odpoved. Ucitel tu zadava len samotny
text otazky. Tento typ kvizovej otazky nema automatické bodové hodnotenie a nie je jej mozné
nastavit pocet bodov.

& Autorsky nastroj - Vyroba ocele (%) SPUSTIT NAHLAD ODTIALTO

= [ =1 L
NdZOV SeKcle < 171 > o

Vsetky elementy =~

Lorem ipsum dolor sit amet
Uvedte Uplny zoznam Easti vysoke] pece.

Lorem Ipsum dolor sit amet

Lavem ipsum dofor st amel

O
Q
IS]
o
@
Q

Autorsky
néstroj

o
=

all

Licendie

Reporting

Priklad otvorenej otazky v kvize

Oznac spravne odpovede

Ide o otazku pri ktorej ziaci oznacuju spravne odpovede zo zoznamu, pricom pocet spravnych
odpovedi méze byt lubovolny.

Ucitel zada text otazky. Nasledne zaddva texty odpovedi a oznacuje, ktoré odpovede su spravne a to
tak, Ze zaskrtne kruzok, ktory sa nachadza vlavo pred textom odpovede. Ak potrebuje pridat dalSiu

odpoved, klikne na ikonu ©® Vymazat otazku je mozné kliknutim na ikonu kriZika nachadzajlcu sa
vpravo vedla odpovede.

48 /95



Nazov sekcie

< 171 > @

T,
Wesmir sa vyvijal niekalko milidrd rokov do podoby, ako ho pozname dnes Oznat, pravdivé tvrdenia +
O Vo vesmire je niekolko miliard galaxii X Y
[ |
O Sinko je jedna z najvacsich hviezd vo vesmire X o
L, . . []
O Vo vesmire je par stoviek hviezd X
O Velky tresk sa povaZuje za zagiatok vzniku vesmiru X
(@ © Spravne odpovede oznatite kliknutim na pris usny kriZok

Priklad kvizovej otazky ,0znac sprévne odpovede”

Ziakom sa pri zobrazeni kvizovej otazky poradie odpovedi ndhodne usporiada.

Spajanie parov

Pri tomto type otazky ide o spravne pospajanie odpovedi do parov, pricom pocet parov méze byt
[ubovolny.

Ucitel zada text otazky. Nasledne zadava texty odpovedi pre jednotlivé pary. Sparované spravne
odpovede je potrebné zaddvat vedla seba. V nahl'ade budu automaticky néhodne usporiadané. Ak

potrebuje ucitel pridat dalsi par, klikne na ikonu & . Vymazat par je mozné kliknutim

X

na ikonu nachdadzajucu sa vpravo vedla paru.
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N&zov sekcie
azov sekcie <> @

Vedomosti o planétach sinecnej sustavy K
Saturn O ____________________ O gﬂg najvacsia planéta sine¢nej w | W
sustavy -
s = 2 a
Jupiter O F;rg(t)?ce ma tvorene prevazne x| §
e tomaticky nahodne

Uvedte dplny zoznam Casti vysoke] pece.

Odpoved’

Priklad kvizovej otdzky ,Spdjanie parov”

Vyplh prazdne miesto

Pri tejto tlohe ide o dopifianie odpovedi do prazdnych miest v texte. Poget prazdnych miest moze byt
lubovolny.

Ucitel zada znenie ulohy. Nasledne napiSe text a potom v nom vyberie a oznaci slova, ktoré sa budu
zobrazovat ako vynechané prazdne miesta, ktoré budi musiet Ziaci doplnit.

—_

Pre vytvorenie prazdneho miesta je potrebné slovo zvyraznit a kliknat na ikonu

\Voda a jej premeny T
Var vody je premena kvapalnej vody na vodnu @ «
[ )
|
Q Napiste ce y text a potom vyberte a oznatte slova, kioré cheete aby sa zobrazovali ako vynechané prazdne miesta.
e
]

Kvizova uloha ,Doplri spravne miesto”

V nahl'ade sa potom oznacené slova zobrazia ako prazdne miesta.
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DalSie moznosti prace s otazkami

Na pravej strane sa pri kvizovej otazke zobrazuje nastrojova lista s nasledovnymi tlacidlami.

t;  Umoznuje zmenu poradia kvizovych otazok pomocou tzv. ,drag & drop”

Duplikuje kvizovu otazku a umiestni képiu pod aktualnu otazku

vr  Ulozi pouzivatelovi tuto otdzku aj pre budtce pouzitie (pozri UloZenie kvizovej otdzky)
M@ Umoznuje opatovne pouzit uloZenu otézku (pozri Opatovné pouZzitie uloZzenej otazky)
& Umozni nastavit pocet bodov za spravnu odpoved

[] Vymaze kvizovu otazku

UloZenie kvizovej otazky

Ucitel ma moznost ukladat si svoje kvizové otazky a nasledne ich jednoducho znovu pouzit v dalsich
kvizoch. Usetri si tym pracu a nemusi znova vytvarat rovnaké otazky.

V nastrojovej liste, ktora sa zobrazuje na pravej strane pri kvizovej otazke klikne na ikonu W
Tym sa otazka uloZi a bude ju mozné znova jednoducho pouzit v dalsich kvizoch.

Opatovné pouzitie ulozenej otazky

Ak chce ucitel znova pouzit kvizovu otazku, ktort si uloZil, postupuje nasledovne.

Do kvizu vlozi prazdnu otazku vybraného typu.

(=] a =1 az. Tl
() Odpoved 1 X | %
|
O Odpoved 2 X &
(@ @ Spravne odpovede oznatite kliknutim na prisluény krizok i
Kviz - prédzdna otdzka s vyberom odpovedi
.

V nastrojovej liste, ktora sa zobrazuje na pravej strane pri kvizovej otazke klikne na ikonu
Tym sa mu zobrazi okno v ktorom moze vyhl'adat a vybrat otdazku z uloZzenych otézok. Zobrazuju sa
mu ulozené otazky len pre dany typ otdzky, ktoru do kvizu vlozil.
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Zvolit’ existujucu kvizovu otazku

MOJE OTAZKY (1)

Objem vody pri tuhnuti
Séitanie do 100
QOdéitanie do 100
Nasobenie

Delenie

00000 -

ZRUSIT POUZIT VYBRANU OTAZKU

Kviz - vyber uloZenej otazky

Po vybrati ulozenej otazky tato nahradi prazdnu otazku.

Oznat spravnu odpoved. Voda pri tuhnuti svoj objem:

O Zvacsuje X
O Zmensuje X
O Nemeni X
(® © Sprévne cdpovede oznatite kliknutim na prisludny krizok

iy

LB B Bl

Kviz - doplnena otdzka s vyberom odpovedi

Prehravanie / vyplnenie kvizu

Ugitel si mdze prehrat vytvoreny kviz a vidiet ho tak, ako ho uvidia Ziaci pri vyplfiani. Po vyplneni
kvizovych otazok je mozné skontrolovat si aj spravnost odpovedi.
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Otvorena otazka

V tejto otazke je potrebné doplnit volnu slovni odpoved. Tento typ otdzky nema automatické bodové
hodnotenie a nie je jej mozné zobrazit ani spravnu odpoved.

Popiste kolobeh vody v prirode

vasu odpoved

Kviz - otvorena otazka

Oznac¢ spravne odpovede

Tu treba oznacit spravne odpovede. Spravna moze byt jedna, ale aj viacero odpovedi. Pri kazdom
novom zobrazeni sa poradie odpovedi nahodne usporiada.

Oznat spravnu odpoved. Voda pri tuhnuti svoj objem:
() zvacsuje

O Nemeni

O Zmensuje

Kviz - oznac¢ spravne odpovede

Skontrolovat si spravnost odpovedi je mozné po kliknuti na ikonu v . Spravne odpovede su

oznacené zelenou ikonou v a nespravne Cervenou ikonou x . Pri neoznacenych odpovediach sa

ich spravnost nezobrazuije.

Oznat spravnu odpoved. Voda pri tuhnuti svoj objem

O Zmensuje
@ > Nemeni
® - zvacsuie

Kviz - ozna¢ spravne odpovede s vyberom odpovedi

Spajanie parov

Pri tejto otazke je potrebné najst a spojit spravne pary. Pre vytvorenie spojenia treba kliknut na jednu
moznost na l'avej strane a jednu moznost na pravej strane odpovedi. Spojenie je mozné aj zrusit
kliknutim na l'ubovolni z dvoch spojenych odpovedi.
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Skupenstva vody

Skondenzovana voda pada ako dazd O O plynné skupenstvo
V obdobi zimy sneZi O O kvapalné skupenstvo
Vetry tiahnu na sever k Himalgjam O O tuhe skupenstvo

Kviz - spajanie parov

v

oznacené zelenou Ciarou a nespravne Cervenou Ciarou. Pri neoznacenych odpovediach sa ich

Skontrolovat si spravnost odpovedi je mozné po kliknuti na ikonu . Spravne odpovede su

spravnost nezobrazuje.

Skupenstva vody
Vetry tiahnu na sever k Himalajam O O kvapalne skupenstvo
V obdobi zimy snezi O O tuhé skupenstvo
Skondenzovana voda pada ako dazd O O plynné skupenstvo

Kviz - spdjanie parov s vyberom odpovedi

Vypln prazdne miesto

V tejto otazke treba dopisat prazdne miesta v texte. Odpoved musi byt spravna vratane diakritiky,
velké a malé pismena nemaju vplyv na spravnost odpovede.

Voda a jej premeny

vody je premena kvapalnegj na vodnu

Kviz - vypln spravne miesto

v

oznacené zelenou farbou, nespravne cervenou a chybajlce ¢ervenym ramikom.

Skontrolovat si spravnost odpovedi je mozné po kliknuti na ikonu . Spravne odpovede su

Voda a je] premeny

Var vody je premena kvapalnej |:| na vodnu hmiu

Kviz - vypln spravne miesto s doplnenymi odpovedami
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Ulohy (ugitel)

V &asti Ulohy méze uditel vytvarat, kategorizovat a zadavat dlohy pre Ziakov.

Organizacia uloh
Na hlavnej obrazovke uloh sa pod nastrojovou liStou zobrazuju rozne kategodrie uloh:

e Rozpracované — vytvorené ulohy, ktoré ucitel eSte nezadal ziakom

e Aktivne — aktualne prebiehajice ulohy zadané ziakom

e Dokoncené — ulohy, ktorych datum dokoncenia uz uplynul. Pre kazdu ulohu je mozné
sledovat Statistiku odpovedi Ziakov.

e Moje Sablény — ulozené Sablény uloh pre dalSie pouzitie

e Verejné Sablony — Sablony uloh, ktoré boli publikované a ucitel ich mézZe pouzit na vlastné
ulohy

Rozpracované ulohy

V tomto zozname sa nachadzaju vytvorené ulohy, ktoré ucitel eSte nezadal ziakom. Vybranu ulohu je
mozné zobrazit (skontrolovat), zadat, ulozit ako $ablénu, alebo vymazat.

060

ROZPRACOVANE (3) AKTIVNE (1) DOKONCENE (9) MOJE SABLONY (4) VEREJNE SABLONY (3)

-

Delitelnost Desatinné &isla a zlomky Celé é&isla
VYTVORIT NOVU ULOHU

Rozpracovand - 1 materia H © Rozpracovana - 1 material H O« Rozpracovana - 1 materia

Zoznam rozpracovanych uloh ucitela
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Vytvorenie ulohy

Prvéa polozka v skupine Uloh je Vytvorit novd dlohu. Po kliknuti na toto tlacidlo je potrebné zadat
nazov novej Ulohy. Ten je mozné neskor zmenit. Potvrdenim nézvu vznika nova prazdna dloha.

Zlomk%

Q@ rito dlohu vytvérate pre skolu: AGS School  ZRUSIT VYTVORIT ULOHU

Zadavanie nazvu novej tlohy

Zobrazia sa detaily novej ulohy, priestor pre priddvanie materialu do ulohy a dalSie atributy, ktoré je
potrebné vyplnit, ak chce ucitel tlohu zadat Ziakom.

& Nové dloha ° @0

Majstrovstva ~ UPRAVIT NAZOV

Rozpracovana

Sem mdZete napisat’ popis / instrukcie pre vasu novd tlohu... 0Zné ho zmenit

O« VYGENEROVAT KOD

KniZnica

H Datum zadiatku B Dokonéenie B

Kolekrie

] Materidly & ZOBRAZIT PRAVIDLA HODNOTENIA

Autorsky
néstroj

o»
=n

Ziaci

Ll

Licendie

Reporting

PRIDAT MATERIAL

=% Prijemcovia

4% PRIDAT PRIJEMCOV

Detaily novej ulohy

Pridanie materialu do tlohy

Pre pridanie materidlov do Ulohy je potrebné postupovat rovnako ako pri pridavani materidlov do
kolekcie. (pozri Pridanie materidlu do kolekcie)

Pre nastavenie nahl'adového obrazku je potrebné postupovat rovnako ako je to pri kolekciach. (pozri
Nastavenie ndhladového obrdzku)
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Ulozenie ulohy ako Sablony

Ucitel ma moznost uloZit si tlohu ako Sablénu, ktort neskér moze znovu zadat Ziakom alebo pouzit
pri tvorbe novych udloh. Do $ablény sa ulozi nazov ulohy, jej popis a materidly, ktoré uloha obsahuje.

V nastrojove;j liste vpravo hore klikne na ikonu troch bodiek, vyberie moznost UloZit ako $ablénu a
Uloha sa uloZi ako $abléna. Sabléna sa bude zobrazovat v zozname Moje $ablény, pricom uloha
ostane aj v zozname Rozpracované.

Nastavenie manualneho bodovania materialov

Ucitel ma moznost nastavit bodovanie aj pre také materialy v tlohe, ktoré nie st automaticky
bodované, napriklad pre subory, obohatené texty, externé odkazy, videa z YouTube alebo Vimeo.
Zaroven, pri automaticky hodnotenych materidloch ma moznost prepnut na ich manualne
hodnotenie.

K tejto moznosti sa dostane po kliknuti na tlacidlo Zobrazit pravidla hodnotenia, ktoré sa nachadza v
detaile Ulohy v casti Materidly. Nasledne ma moznost zadat materidlom jednotlivo maximalny pocet

bodov po kliknuti na ikonu ceruzky / . Zaroven, pre kazdy material méze urcit vahu v akom pomere
budd body z neho zaratané do celkového bodovania Glohy (vaZeny aritmeticky priemer).

< Detaily dlohy © nAHLAD @ o

Letom, svetom ~ UPRAVIT NAZOV

Rozpracovana

Sem moZete napisat’ popis / instrukcie pre vasu novu ulohu...

©= VYGENEROVAT KOD

KniZnica

HH

Kolekcie

Datum zadiatku m Dokoncenie E

[ Materialy (3) ~ UPRAVIT MATERIALY € SKRYT PRAVIDLA HODNOTENIA

Autorsky
Stupnica znamkovania

nastroj Ziadne znamky
Bez znamok - Iba percenta
o»
—
Ziaci

@0

Reporting

sha: 0 /‘ Vaha: 0 Mhu‘t“u /‘
Voda a jej kolobeh Vyznam polnohospodarstva Dopravné prostriedky
[ Vzdeldvaci material : [ Vzdelavaci material s [ Vzdelava

Nastavenie bodov a vah
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Prirad'ovanie znamok na zdklade bodov

Ucitel si moze pre jednotlivé Ulohy zapnut aj moznost priradovania znamok na zéklade ziskanych
bodov. To znamena, ze systém zapiSe ziakom za Ulohu nielen ziskané body, resp. percenta, ale aj
konkrétnu znamku na zaklade celkovych ziskanych bodov za vypracovanie ulohy. Vztah medzi

ziskanymi bodmi a zndmkou je uréeny v tzv. Stupnici zndmkovania. (pozri Stupnice zndmkovania)

V predvolenom reZime je znamkovanie pre Ulohy vypnuté (priraduju sa len body). V pripade, Ze ma
ucitel' zdujem zndmkovanie zapnut, urobi tak vybratim konkrétnej Stupnice zndmkovania z
rozbalovacieho zoznamu. V tomto zozname sa nachdadzaju stupnice, ktoré su uz v systéme
vytvorené. Ucitel' ma ale moznost vytvorit si aj vlastné Stupnice zndmkovania. (pozri Vytvorenie
vlastnej stupnice znamkovania)

< Detaily dlohy © nAHLAD @ °

Letom, svetom ~ UPRAVIT NAZOV RN RS L—
Rozpracovana @ o

Sem moZete napisat popis / instrukcie pre vasu novu dlohu...

©= VYGENEROVAT KOD

KniZnica

HH
Kolekcie
Datum zaciatku E Dokoncenie E
Bez znamok
Edula PRAVIDLA HODNOTENIA
Autorsky
nastroj v Stupnica VIKI 5 znamok

nedostatoény 0 - 29%, dostatoény 30 — 49%, dobry 50 - 74%, chvalitebny
Frederik Trikot T 75 — 89%, vyborny 90 - 100%

o
=

Ziaci

Prasiatko alebo hviezdicka | Sl idiealioe et

@0 ®o

Reporting

Automaticky . Automaticky -
Vaha ‘ Vaha :
s O wodnotené , iE5 & hodnotené ,
Voda a jej kolobeh Vyznam polnohospodarstva Dopravné prostriedky
[ Vzdelavaci material s 0 Vzdelavaci material S [ Vzdelavaci materia

Vyber Stupnice znamkovania

Po vybrati konkrétnej Stupnice zndmkovania sa budi znamky automaticky priradovat na zéklade
pravidiel ur¢enych v danej stupnici. UCitel ma vSak nasledne pri vyhodnocovani Ziakovej ulohy
moznost manuélne zndmku prepisat ako aj uviest svoje slovné hodnotenie (pozri Uprava priradenej

znamky)
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Stupnice znamkovania

V &asti Ulohy v zélozke Stupnice znamkovania si moze ugitel prezerat Stupnice zndmkovania, ktoré
st uz v systéme vytvorené a taktiez si moze vytvorit aj vlastné stupnice.

Ulohy € VYTVORIT STUPNICU ZNAMKOVANIA @ o

ROZPRACOVANE (2) AKTIVNE (2) DOKONCENE (13) MOJE SABLONY (2) VEREJNE SABLONY STUPNICE ZNAMKOVANIA

Viki
Predvolena stupnica
5 znamok

AGS school

9 AGS 3kolska stupnica pre chlapcov

5 znamok

Autorsky
néstroj

oy
=n

Fiaci

Ll

Licengie

Reporting

Stupnice znamkovania - zoznam

Pre zobrazenie detailov konkrétnej Stupnice znamkovania je potrebné kliknut na kontextové menu
(ikona troch bodiek) a zvolit moznost Zobrazit detaily. Tu pouzivatel uvidi ako sa v danej Stupnici
znamkovania priraduju znamky podla ziskanych bodov, resp. percent.
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Zobrazit' stupnicu znamkovania

Predvolena stupnica

ZRUSIT

Stupnica zndmkovania - detail

Vytvorenie vlastnej stupnice znamkovania

Pre vytvorenie svojej vlastnej Stupnice znamkovania je potrebné v zozname Stupnic znamkovania
kliknat na tlacidlo Vytvorit stupnicu znamkovania.

Nasledne moze ucitel zadavat znamky pre jednotlivé percentuélne intervaly. Tu si mbze najskor z
rozbalovacieho zoznamu zvolit po¢et znamok (intervalov) a nasledne zadavat ndzvy zndmok a
urcovat hodnoty jednotlivych intervalov. Po potvrdeni tlacidlom Vytvorit stupnicu sa stupnica ulozi do
ucitelovho zoznamu stupnic. Nasledne mo6Ze danu stupnicu volit pri Glohach.
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Vytvorit’ stupnicu znamkovania

Prejdes, neprejdes

Neprejdeé.

Prejdes .

ZRUSIT VYTVORIT STUPNICU

Vytvorenie vlastnej stupnice znamkovania

Zadanie ulohy

Aby bolo mozné ulohu zadat ziakom, je potrebné nastavit jej datum zaciatku a ukoncenia ulohy a
taktiez pridat prijemcov, pripadne vygenerovat kod ulohy. Zadanie ulohy prebehne po stlaceni tlacidla
Zadat dlohu v nastrojovej liSte. Po zadani sa ucitelovi Uloha presunie do zoznamu Aktivne.

Pridanie prijemcov ulohy

Ucitel vyberie prijemcov ulohy, teda Ziakov, ktorym chce Glohu zadat. Na l'avej strane zoznamu moze
kliknutim vybrat celé triedy, skupiny, ¢i jednotlivcov. Vybrani prijemcovia sa presunu na pravu stranu
zoznamu a po stlaceni tlacidla Pridat prijemcov budu pridani ako prijemcovia tlohy. Po zadani sa
Gloha tymto prijemcom zobrazi v zozname aktivnych tloh (pozri Aktivne dlohy v sekcii Ziak).
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Pridat’ prijemcov

@ Group1 4

e Kassulke, Myrna
Kerluke, Wilfrid

Kirlin, Monique

Klocko, Oral

ZRUSIT PRIDAT PRIJEMCOV

Pridanie prijemcov do ulohy

Kéd dlohy

Ulohu je mozné zadat aj pomocou kédu. Ugitel kdd vygeneruje, nadiktuje ho Ziakom a oni po jeho
zadani mo6zu ulohu vypracovat.

Kéd odporu¢ame pouzit len vtedy, ak ucitel chce zadat Glohu navyse dal$im ziakom, ktorych ako
prijemcov nevybral. Ak totiz pouzije kéd ulohy a Ziaci Ulohu vypracuju len s pouzitim kddu a bez toho,
aby boli prihlaseni pod svojimi G¢tami, oni svoje vysledky vidiet nebudu a ucitel nebude vidiet ich
sumarne Statistiky.

V pripade pouzitia kédu je vhodné odporucit ziakom, aby zadali kéd ulohy az potom, ako sa prihlasia

na platformu pod svojim u&tom (pozri Kéd dlohy v sekcii Ziak).

Aktivne ulohy

Tento zoznam predstavuje aktualne prebiehajuce ulohy zadané ziakom.

Z aktivnych uloh je mozné v kontextovom menu exportovat aktuélne vysledky, zdiel'at ich, alebo ulozit
ako Sablénu. Export vysledkov vytvori Statisticky subor formatu Microsoft Excel.

62 /95



Ulohy

ROZPRACOVANE (6, AKTIVNE (4) DOKOMCENE (9 MOJE SABLONY (4) VEREINE SABLONY (3)

~ Algebraické dpravy i
VYTVORIT NOVU ULOHU mnohodlenoy Ovocie Ohedt Teplota

o H or : O H o

Aktivne dlohy - ucitel
Aktualizacia ulohy

Aktivnu tlohu je mozZné aj aktualizovat a teda zmenit jej datum na dokoncenie, pripadne menit jej
prijemcov. V detaile Ulohy je potrebné v nastrojovej liste otvorit kontextové menu a vybrat moznost
Aktualizovat. Nasledne je umoznené zmenit datumy dlohy, pripadne menit prijemcov. Zmeny je
potrebné potvrdit v nastrojovej liste tlacidlom Aktualizovat.

Priebezné vysledky ziakov

V detaile aktivnej dlohy v Casti ,Prijemcovia” vidi ucitel vysledky Ziakov, ktori uz ulohu vypracovali a
odoslali alebo informaciu o tom, ze Ziak eSte ulohu neodoslal.

Ucitel ma moznost pozriet si ako presne Ziak vypracoval Glohu a materidly v nej. Zaroveri ma
moznost pridat vlastné hodnotenie. Viac informacii o tejto funkcionalite uvddzame v nasledovne;j

Casti (pozri Vysledky Ziakov).

Dokonéené ulohy

V tejto zalozke vidi ucitel zoznam uloh, ktorym uplynul datum na dokoncenie.

Pri kazdej ulohe je okrem inych zobrazeny aj udaj kol'ko Ziakov Ulohu vypracovalo, ako aj dosiahnuté
priemerné hodnotenie.

Z dokoncenych uloh je mozné v kontextovom menu exportovat vysledky, zdiel'at ich, alebo ulozit ako
Sablénu. Export vysledkov vytvori Statisticky subor formatu Microsoft Excel.
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Giohy 00000

ROZPRACOVANE (6) AKTIVNE (1) DOKONCENE (2) MOJE SABLONY (4) VEREJNE SABLONY (3)

.o
-
31.01. 7/15 31.01.
. VYTVORIT NOVU ULOHU Riesenie slovnych dloh Usperiadanie desatinnych cisel
Autorskj
nistroj
O Dokonéend - 1 DEO : Dokonéend - 3 DEO

Licencie

Reporting

Dokoncené ulohy - ucitel
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Vysledky ziakov

V detaile dokonc¢enej Ulohy v Casti ,Prijemcovia” vidi ucitel vysledky jednotlivych Ziakov, pripadne
skupin. Pri kazdom prijemcovi vidi v riadku datum a ¢as, kedy ulohu odoslal, dalej Cas, ktory na ulohe
stravil ako aj hodnotenie, ktoré dosiahol.

Autorsky O Vzdeldvaci materia
néstroj

O opmars
Licendie Q=
Qe
IIl Oeved
Reporting
O i
Test

= Prijemcovia (3)
Benuskova, Sara
Chlapovic, Marian

Hulinova, Dasa

> > D

Nahl'ad vypracovanej tlohy

A very nice static text

B Formatovany text

?'o N "]‘ & .
0t VR
Antelope for 10 points Ganges
1B sdbor - JPG Obrazok H e Externy odkaz

07.12.2021, 16:07 (3 00:01:27 B D v
08.12.2021, 17:27 ¢ 00:04:59 =H)) v i
07.12.2021, 16:07 (3 00:04:44 @ 2% =N v :

Detaily ulohy - vysledky Ziakov

Ucitel si potom mdze otvorit detail ilohy Ziaka kliknutim na moznost Detaily dlohy v kontextovom
menu na prislusnom riadku. A zaroven ma moznost prehrat tGlohu kliknutim na moznost Prehrat’
ulohu, kde nasledne uvidi ako presne ziak vypracoval jednotlivé materidly v ulohe.
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& Nahlad ulohy - Zapise uloha vysledky ziakov? vz oy @ B3 @o

M yysledky od . - =
ysledkyod Ulcha: @ 00:01:43 @ 70 Tento materidl: 0 00:01:12 @ 84
Sara Benuskova

Stavba rastlinnych a Zivo&ignych buniek < 1/12 >

Na konci lekcie by ste mali byt schopni:
TS » opisat zdkladn( organizaciu bunky;
m « porovnat a rozlisit Zivocisne a rastlinné bunky.

Kolekdie

Mali by ste uz vediet:

+ zakladni organickd a anorganickd chémiu.

Autorsky
nastroj

Obsah lekcie
s Bunka - zakladna jednotka Zivota
» Stavba bunky
« Zivoéigna bunka

Tiaci

l

Licendie

» Rastlinnd bunka

Reporting

Zivotny cyklus bunky
s Systém membrén

Cytoskelet
» Jadro
» Mitochondrie a chloroplasty

Porovnajte a rozlite rastlinné a Zivoéisne bunky

Vysledky lekcie

i+ 1 2 3 4 5 6 7 8 . [E

Nahlad vypracovanej ulohy

Slovné hodnotenie

Ak uz bola uloha zZiaka vyhodnotend, tak mu ma ucitel moznost pridat aj svoje vlastné slovné
hodnotenie tlohy. Tuto moznost otvori kliknutim na Upravit hodnotenie prijemcu v kontextovom
menu (ikona troch bodiek) na prislusnom riadku tabulky s vysledkami ziakov.

V zobrazenom dialégovom okne méZe zadat vlastné slovné hodnotenie.
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Upravit' hodnotenie prijemcu

Sara Benuskova

ZAVRIET ULoZIT

Zadanie slovného hodnotenia

Pri ziakoch, ktorym ucitel zadal aj vlastné slovné hodnotenie pribudne v tabul'ke s vysledkami ziakov

ikona na prislusnom riadku.

Manualne bodovanie materialov v tlohe

Pri vytvarani tlohy mal ucitel moznost nastavit bodovanie aj pre také materidly v tGlohe, ktoré nie su
automaticky bodované, napriklad pre subory, obohatené texty, externé odkazy, videa z YouTube alebo
Vimeo. Pripadne mohol pri automaticky hodnotenych materialoch prepnut na ich manualne
hodnotenie. (pozri Nastavenie manualneho bodovania materidlov)

V takom pripade je potrebné, aby po vypracovani ulohy Ziakmi priradil tymto materialom body
manualne. To urobi v jednotlivych riadkoch tabulky s vysledkami ziakov.
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< Detaily ulohy

Test Antelope for 10 points

1B Sibor - JPG Obrazok

Autorsky
néstroj

- Prijemcovia (2) zatial bez znamky: 1

A Benuskova, Sara 07.12.2021, 16:07 @ 00:01:27
s

™ The layers of the atmosph... & 00:00:47

O Vzdelavaci matenal o

Reporting i

L2 Troposphere & 00:00:19

- T O Vzdeldvaci material o
A very nice static text & 00:00:01

|8 Formétovany text T
Test @ o0:00:13
Antelope for 10 points @ 00:00:02

&3 |8 Subor - JPG Obrazok

Sara, Sara

Ganges
00:00:05
. © Extemny odkaz @

@ 5%

0 3%

|B Formatovany text

Ganges

& Externy odkaz

5/5

9/10

oo @@

Potreba manualneho bodovania

Uprava hodnotenia tlohy Ziaka resp. priradenej znamky

Po vyhodnoteni vSetkych materidlov v Ulohe konkrétneho ziaka mu bude vypocitané celkové

percentudlne hodnotenie. Toto mdze nakoniec ucitel upravit a rovhako moze uviest Ziakovi aj vlastné

slovné hodnotenie. Tuto moznost otvori kliknutim na Upravit hodnotenie prijemcu v kontextovom

menu (ikona troch bodiek) na prislusnom riadku tabulky s vysledkami Ziakov.

Pri vytvarani tlohy mal uéitel' moznost zapnut aj moznost priradovania zndmok na zaklade ziskanych

bodov. (pozri Priradovanie zndmok na zaklade bodov) V takom pripade systém ziakom priraduje
nielen ziskané percentaq, ale aj konkrétnu znamku na zaklade celkovych ziskanych percent za

vypracovanie Ulohy. Tuto znamku taktiez zapisuje v jednotlivych riadkoch tabulky s vysledkami

Ziakov.
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Knifnica

H

Kolekcie

Autorsky
nastroj

Reporting

an Prijemcovia (2) Zatial bez znamky: 1
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Upravit hodnotenie tlohy Ziaka
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|B Forméatovany text

@ Externy odkaz

=) A~
EJ DETAILY ULOHY
p PREHRAT ULOHU
= DETAILY PRIJEMCU

Y UPRAVIT HODNOTENIE PRIJEMCU

»

3/10 - >

V zobrazenom dialdgovom okne méze ucitel upravit percentuélne hodnotenie Ziaka, ¢im sa moze
zmenit aj vysledna znamka (ak bolo priradovanie zndmok zapnuté). Zarovern ma moznost pridat aj

vlastné slovné hodnotenie.
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Upravit' hodnotenie prijemcu

A

Vg

Sara Benuskova

amke

53 % - Dobry

Inotenie telne)

Celkom dobre Sara, prosim dostuduj si o tej erozii.

detailov ulot

ZRUSIT uLozZit

MozZnost upravit hodnotenie a pridat slovné hodnotenie tlohy Ziaka

Po upraveni percentudlneho hodnotenia Ziaka sa na prislusSnom riadku tabulky s vysledkami ziakov
zobrazi danému ziakovi nové hodnotenie, pricom v zatvorke za nim sa zobrazi aj pévodne vypocitané
hodnotenie. Rovnako aj Ziak vo svojom pohlade na vyhodnotenu dlohu uvidi oba udaje.

Sablény tloh

Ucitel ma moznost pouzivat Sablény uloh, ktoré moze znovu zadat ziakom alebo pouzit pri tvorbe
novych dloh. Sabléna obsahuje nazov ulohy, jej popis a materialy, ktoré tloha obsahuje spolu s
metadatami.

Moje Sablony

Ucitel m6Ze vytvarat vlastné sablony uloh, ktoré sa zobrazuju v zozname Moje sablony. V pripade, Ze
chce priamo vytvorit novu $ablénu, postupuje identicky ako pri vytvérani novej tlohy (pozri Vytvorenie

ulohy).

Zo Sablény moze v kontextovom menu zvolit moznost Vytvorit dlohu a tito nasledne moze zadat
Ziakom.
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V pripade zaujmu o verejné spristupnenie Sablony aj pre ostatnych ucitelov je mozné podat ziadost o
publikovanie (pozri Publikovanie).

Verejné Sablony
Ide o Sablony uloh, ktoré boli publikované od ostatnych pouzivatelov a su zobrazené v zozname

Verejné sablény. Ucitel siich moze pozriet a vytvorit z nich ulohy pre svojich Ziakov.

Odstranenie ulohy

V rozpracovanych tlohéach je potrebné vybrat tlohu a v jej kontextovom menu kliknut na Vymazat. Ak
chce ucitel odstranit aktivnu Glohu, musi ju najprv zrusit (cez kontextové menu vybranej tlohy).
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Ulohy (Ziak)

V zélozke Ulohy najde Ziak Glohy, ktoré mu zadali jeho ugitelia. Ak tlohy vypracuije prihlaseny pod
svojim uctom, bude vidiet histériu vypracovanych uloh aj ziskané body.

Ulohy mé rozdelené v dvoch zélozkach:

e Aktivne - Glohy, ktoré ma vypracovat
e Dokoncené - ulohy, ktoré vypracoval a odoslal uCitelovi alebo im vyprsal termin platnosti

Aktivne ulohy

V tejto zalozke vidi Ziak zoznam Uloh, ktoré ma vypracovat. Pomocou ikon v pravom hornom rohu
moze v zozname vyhladavat, filtrovat, ¢i zoradovat.

Pri kazdej ulohe je zobrazeny jej nahladovy obrazok, ndzov, datum na dokoncenie, ako aj informacia
kolko materialov uloha obsahuje a od ktorého ucitela pochadza.

Ulohy QGQQQ

AKTIVNE (1) DOKONCENE (37)

03.12.2021 (ostava este 5 dni)

PRIDAT ULOHU S KODOM NeZna revolicia

Licencie k - & materialov

Zoznam aktivnych uloh Ziaka
Po kliknuti na vybranu ulohu v zozname sa zobrazi jej detail.

Detail aktivnej alohy

Ziak vidi detailnejsie informacie o Ulohe. Zobrazuje sa mu aj stav dokon&enia, ktory znamena kol'ko
materialov z Ulohy vypracoval a taktiez hodnotenie, ktoré sa mu podarilo dosiahnut.
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Funkcie

© zACAT ULoHU

(D Datum na dokonéenie (O Stav dokonéenia @ Hodnotenie

07.03.2019 0% ?

Ostéva este 9 dni

Co je to funkcia? Kviz

W Vzdelavaci materis ® iz

Detaily aktivnej (prebiehajicej) ulohy
Vypracovanie ulohy

Ziak moze zacat s vypracovanim tlohy dvomi spdsobmi. Ak v detaile tlohy klikne na tlagidlo Zadat
tlohu, tak sa mu v prehravaci spusti prvy material v ulohe. Ak klikne na niektory material, tak sa mu
najskor spusti prislusny material.

Ziak postupne vypracovava jednotlivé materialy a medzi jednotlivymi materialmi sa postva kliknutim
na ikony Sipok v pravom hornom rohu. Po vypracovani jednotlivych materidlov sa Ziak vrati na detail
tlohy kliknutim na Sipku spat, ktora sa nachadza v l'avom hornom rohu.
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@ & Nahlad dlohy - Uloha september 2019 /2 ° @

Atémové spektrum < y7r D

Na konci lekcie by ste mali byt schopni:
opisaf svetlo ako konkrétny druh elektromagnetického Ziarenia;
vysvetlit vinovi a €asticovil povahu svetla;

vysvetlit vztahy medzi vinovou dizkou, frekvenciou a energiou Ziarenia;

vysvetlit rozdiel medzi spojitym a ¢iarovym spektrom;

opisat pouzitie ¢iar emisného spektra;

opisat Bohrov model atému;

vysvetlit vznik spektralnych &iar pouZitim Bohrovho modelu.

Mali by ste uz vediet:
o Struktiaru atomu;
+ elementarne subatomarne castice;
+ hlavné znaky vinového pohybu.

Obsah lekcie

e Svetlo a elektromagnetické spektrum

Energia elektromagnetického Ziarenia

Ciarové spektrum

Bohrov model atému

Atdmové spektrum vodika
Vysledky lekcie

Nahlad ulohy v prehliadaci dloh

Pri vypracovavani materidlov sa pre kazdy zvlast automaticky pocita cas, ktory na nom ziak stravil.
Pri materidloch, ktoré sa vyhodnocuju automaticky, hned' uvidi svoj vysledok. Pri materialoch, ktoré
musi ucitel vyhodnotit manudlne si bude musiet pockat na vyhodnotenie ucitelom.

5] @ oesiyiton o

Uloha september 2019

(2]
-

O zacaT ULOHU
(© Datum na dokonéenie (O stav dokonéenia @ Hodnotenie

30.09.2019 100% 0%

[ Materialy (2) ~ uPRAVIT MATERIALY

@ 9
00:00:05 0% 00:02:44 J
Atomové spektrum Poutitie ¢iar emisného spektra

Detaily dokoncenej ulohy
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Dokoncenie a odoslanie dlohy

Po vypracovani Ulohy ju méze ziak odoslat ucitel'ovi. Urobi tak kliknutim na tlacidlo Dokoncit a
odoslat' a nasledne svoje rozhodnutie potvrdi. Ak tlohu odosle, nebude sa uz moct k vypracovaniu
vratit a svoje vysledky opravit.

Dokoncit’ tlohu a odoslat’ ju ucitel'ovi?

ZRUSIT DOKONCIT A ODOSLAT

Dokoncenie a odoslanie ulohy

Pri uplynuti terminu na dokoncenie sa uloha ucitelovi odosle automaticky, a to v takom stave v akom
ju dovtedy ziak vypracoval.

Po odoslani sa bude tloha ziakovi zobrazovat v zalozke Dokonéené.

Dokoncené ulohy

V tejto zalozke vidi Ziak zoznam uloh, ktoré boli odoslané ucitelovi. Pomocou ikon v pravom hornom
rohu moze v zozname vyhladdvat, filtrovat, ¢i zoradovat.

Pri kazdej Ulohe je zobrazeny jej nahl'adovy obrazok, nazov, grafické zobrazenie datumu odoslania,
stavu vypracovanosti a hodnotenia, ako aj informaciu od ktorého ucitel'a tloha pochadza.

Ulohy ee@

AKTIVNE (0) DOKOMNCENE (1)

O-r

PRIDAT ULOHU S KODOM

s®é

Uloha september 2019

-~
g

Dokoncené ulohy Ziaka

Po kliknuti na vybrant ulohu v zozname sa zobrazi jej detail.
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Detail dokoncenej ilohy
Ziak vidi detailnejsie informacie o tlohe. Zobrazuje sa mu aj stav dokon&enia, ktory znamena kol'ko

materidlov z Ulohy vypracoval a taktiez celkové hodnotenie tlohy, ktoré sa mu podarilo dosiahnut.

Pri jednotlivych materidloch vidi ¢as, ktory stravil pri ich vypracovavani ako aj hodnotenie, ktoré sa
mu podarilo dosiahnut. Po kliknuti na material sa spusti prehravac a ziak si moZe spatne pozriet ako

ulohu vypracoval.

Ak uloha obsahuje aj materidly, ktoré musi ucitel vyhodnotit manudlne, tak sa Ziakovi pri tychto
materidloch zobrazi ,Zatial nehodnotené”. Zaroven sa eSte nezobrazuje celkové hodnotenie Ulohy.

@ < Detaily ulohy @ o

viki
a2 Sféry Zeme |

: Dokondend

i) . Frederik Toth

Domov

(]
KnizZnica

(© Datum odoslania (O stav dokoncenia @ Hodnotenie

B

o)

07.12.2021 50% -
I B Préve teraz Zalata Zatial bez znamky
| Oiony

ll

O Materialy (6)

[
0 Ot
foy—
00:00:47 Hodnoti sa 00:00:19 Hodnoti sa 00:00:01 Hodnoti 52 00:00:12 Hodnati s.
The layers of the atmosphere Troposphere A very nice static text Test

O Vzdeldvaci materia O Vzdelavaci materid |B Formatovany text

Detaily dokoncenej ulohy Ziaka - obsahuje aj materidly, ktoré zatial neboli hodnotené ucitelom

Ziak teda musi pockat, kym ugitel vyhodnoti véetky materidly v jeho tlohe. AZ potom sa mu pri
kazdom materiali zobrazi hodnotenie a zaroven sa zobrazi aj celkové hodnotenie ulohy.

Ucitel mo6ze Ziakovi navyse napisat aj vlastné slovné hodnotenie. To sa taktiez zobrazi v detaile
dokoncenej ulohy.
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& Detaily ulohy

Sféry Zeme
Dokonéend

. Frederik Toth

Ahoj Sara, tuto ti trosku uslo.

(O Datum odoslania (O Stav dokonéenia ® Hodnotenie

07.12.2021 50% 63%

Prave teraz Zacata

O Materialy (6)

-
T o'
@ o o) o
00:00:47 45% 00:00:19 70% 00:00:01 100% (5/5 bodo 00:00:13 13%
The layers of the atmosphere Troposphere A very nice static text Test

|8 Formatovany text

Detaily dokoncenej ulohy Ziaka - vsetko je vyhodnotené. Ucitel napisal aj slovné hodnotenie.

Kéd dlohy

V prehl'ade uloh ma Ziak moznost pridat Glohu s kédom. Tu zadéa kéd, ktory dostal od ucitela a tloha
sa mu prida do zoznamu Aktivnych uloh.

K7G9JA

ZRUSIT PRIDAT ULOHU

Zaddvanie kodu ulohy
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Autorsky nastroj (ucitel)

Ucitelia maju moznost vytvarat vlastné interaktivne lekcie v autorskom nastroji. Do lekcii mézu
vkladat texty, vzdelavacie materialy, obrazky, vided, audio, kvizy a podobne. Autorsky nastroj
umoznuje lekcie vloZzit do Struktury a graficky pritazlivo spracovat.

Vytvorenie lekcie

Prva polozka v skupine lekcii je Vytvorit novii lekciu. Po kliknuti na toto tlacidlo je potrebné zadat
ndzov novej lekcie. Ten je mozné neskor zmenit. Potvrdenim ndzvu vznika nova prazdna lekcia.

r B |
Elektrén a neutring|

ZRUSIT VYTVORIT LEKCIU

Zaddvanie ndzvu novej lekcie

Zobrazia sa detaily novej lekcie do ktorej moze ucitel zacat pridavat obsah. Autorsky néstroj ma dve
hlavné casti. Lavu ¢ast s nastrojmi a hlavné okno.
Ndstrojova ¢ast ma tri zalozky:

e Detaily lekcie - ndzov, popis, vyber grafickej témy, zadavanie metadat

e Sekcie - Casti lekcie do ktorych sa vkladaju elementy

e Galéria elementov - rozne konfiguracie nadpisov, textovych odstavcov, obrazkov, multimédii a
kvizovych uloh, ktoré je mozné vkladat do sekcii
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& Autorsky nastroj - Nova lekcia () sPusTIT NAHLAD ODTIALTO °

e [ =]

Nazov lekeie

MNova lekcia

Celkové kvizavé body

0

KniZnica

Napavedy
E

Kolekcie

Bez napovedy -

Graficka téma lekcie LekC",a _/e pf'éZdﬂa

Predvolena -

Sem mdZete zadat popis
lekcie autorského nastroja...

PRIDAT PRVU SEKCIU

Klucéové slova (0)

@ PRIDAT KLUCOVE sLOVO

l

Licencie

Metadata (6)
ih

Reporting
: MNazov

MNova lekcia

Vytvaranie lekcie v autorskom nastroji

Detaily lekcie

V lavej &asti v zalozke Detaily lekcie (prva) je mozné dopitiat a upravovat nazov lekcie ako aj jej
popis. V pripade, Ze lekcia bude obsahovat kvizové otazky, tak polozka ,Celkové kvizové body”
znamena sucet bodov vSetkych kvizovych otazok. Taktiez je mozné vybrat si z réznych grafickych
tém lekcie.

Napovedy

Polozka ,Napovedy” ponuka viacero moznosti, ako sa bude pri vypracovani kvizovych otazok
zobrazovat Ziakovi ndpoveda, resp. spravnost jeho/jej odpovede. Na vyber st nasledovné moznosti:

e Bez napovedy - Ziak vobec nebude mat moznost skontrolovat si spravnost svojich odpovedi.

e Vyhodnotenie na vyziadanie - po stlaceni tlacidla Ziak uvidi len to, i jeho odpoved bola
spravna alebo nie. Znenie spravnej odpovede sa mu v§ak nezobrazi.

e Automatické vyhodnotenie - ihned po vlozeni odpovede zaznie ziakovi audio tén, ktory
indikuje bud’ spravnu alebo nespravnu odpoved. Zaroven ma moznost zobrazit si spravnost
odpovede stlacenim tlacidla tak, ako to je pri moznosti ,Vyhodnotenie na vyziadanie”.

e Doplnit odpoved - po stlaceni tlac¢idla Ziak uvidi ¢i jeho odpoved bola spravna alebo nie a
zaroven systém doplini vSetky spravne odpovede.

Vybrana moznost sa bude vztahovat na vSetky kvizové otazky, ktoré su v danej lekcii Autorského
nastroja.

KltGcové slova
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Pre lepSiu kategorizaciu lekcie je vhodné zadat kltcové slova a metadata. Pre publikovanie je nutné
doplnit metadata so symbolom “*”.

Sekcie

Sekcie su strukturované Casti lekcie medzi ktorymi sa posuva doprava a dolava a ktoré obsahuju
samotné elementy s obsahom.

Na pracu so sekciami sluzi zdlozka Sekcie (strednd) v lavej Casti. Sekcie je mozné pridavat
(stlacenim tlacidla Pridat sekciu), vymazat (pomocou ikony kosa), pripadne menit ich poradie
(kliknutim na sekciu a presunutim pomocou funkcie drag & drop).

. - . . oy 2 i .
% & Autorsky nastroj - Homo sapiens (») SPUSTIT NAHLAD ODTIALTO

viki
e [ =]

Pévod < 2/3> O

Zobrazit iba nazvy =
. ¥
Uvod
Historia
Historig 1 element
2| . ul
Pévod
o metieEEl Sekcia je prazdna

Autorsky
ndstroj

o
Y

PRIDAT PRVY ELEMENT

Ziaci

@

Licendie

Reporting

Autorsky nastroj - sekcie

V zéhlavi panelu je mozné menit medzi tromi typmi zobrazenia sekcii: Zobrazit iba nazvy, Zobrazit
orezané nahladové obrazky, Zobrazit celé nahladové obrazky.

Po pridani sekcie je vhodné zadat jej nazov v hornej ¢asti obrazovky.
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Elementy

Elementy obsahujui samotny obsah lekcie a m6zu to byt rozne nadpisy, textové odseky, obrazky,
galérie obrazkov, vzdeldvacie materialy, vided, kvizové otazky atd. Na pracu s nimi sluzi zalozka
Elementy (tretia) v lavej ¢asti.

Pridavanie elementov

Elementy sa do sekcie pridavaju kliknutim na prislusny element v lavej Casti a presunutim pomocou
tzv. ,Drag and drop” do pravej Casti obrazovky. Ak uz v sekcii su nejaké elementy, tak novy element z
lavej Casti je mozné presunit medzi ktorékolvek dva elementy v pravej casti. Pred samotnym
umiestnenim sa elementy automaticky posuvaju a ukazuju finalny nahlad.

& Autorsky nastroj - Homo sapiens (%) SPUSTIT NAHIAD ODTIALTO

e |_|:| — Nézov sekcie

Uvod <13 > O

Vietky elementy b

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem PSUIT dOIOl sit diTiel

Lorem ipsum dolor sit amet

KniZnica

Lt paum dolir s amt

H
Kolekdie

Clovek rozumny

Je jediny recentny druh rodu
Clovek (Homo). V sucasnosti
obyva planétu Zem a
Medzinarodnu vesmirmu stanicu
na obeZnej drahe Zeme.

Autorsky
nastroj

Je preiho charakteristicke
vertikalne drZzanie tela,
inteligencia, vyuZivanie odevu,
schopnost hovont a pomocou
ruk pouZivat nastroje Vytvara
velke a hierarchicky
komplikované spolofenstva. Ako
bytost si uvedomuje sama seba
a Je schopna abstrakiného
myslenia a vedeckeho badania.

Licendia

Reporting

Autorsky nastroj - pridavanie elementov
Autorsky nastroj obsahuje nasledovné typy elementov:

e Nadpis (3 rozne velkosti)
e Text (obohateny)
e Text v dvoch stipcoch
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e Obrazové elementy - tu je mozné pridavat obrazky, galérie obrazkov, nahravat audiovizualne
subory, alebo pridavat materidly

e Textovo-obrazové elementy

e Kvizové otazky (pozri Priddvanie kvizovych otdzok)

Obsah v obrazovych elementoch

V ramci obrazového elementu a obrazovej Casti textovo-obrazového elementu je mozné pridavat
obsah po kliknuti na ikonu ceruzky v lavom hornom rohu elementu, kedy sa zobrazi kontextové
menu.

n
4+ UPRAVIT SUBOR
™ PRIDAT MATERIAL []

| PRIDAT GALERIU OBRAZKOV

Autorsky ndstroj - obsah v obrazovych elementoch
Tu su v ponuke nasledovné moznosti pre pridanie obsahu:

e Nahrat subor - tu je mozné pridavat obrazky, vided, audio subory bud priamo z lokélneho
uloziska alebo z webu zadanim URL adresy

e Pridat materidlov - tu je mozné vyhladat a vloZit materialy z platformy (pozri Pridavanie
vzdeldvacich materidlov do kolekcii)

e Pridat galériu obrazkov - pridanie viacero obrazkov do galérie bud priamo z lokalneho
Uloziska (je mozné oznadit a pridat viac obrazkov naraz) alebo z webu zadanim URL adresy
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< Autorsky nastroj - Homo sapiens (¥) SPUSTIT NAHLAD ODTIALTO

o [ =
Vsetky elementy v

Kniznica

Kolekcie

Lotom ipeum color % amet consoctotur
auspiscing el Etiam non s uscige ante

al

Licencie aprscing bt Enam non suscaged ante

Lorem ipsum ok &t amet  consectotur

Vivamus feupiat

i Proin s amet aicu felis
Reporting

Lorem ipsum color ®t amet consectetur
aapiscing el Etiam non suscipit ante.

Parir 2

are Clovek rozumny

Vhamus Phassius

Duis fols ox

sougtat dolor

Je jediny recentny druh rodu
Clovek (Homo). V sucasnosti
obyva planétu Zem a
Medzinarodnu vesmirnu stanicu
na obeznej drahe Zeme.

Je prefiho charakteristické

Autorsky nastroj - dalSie moznosti prace s elementami

DalSie moznosti prace s elementami

Na pravej strane sa pri elemente zobrazuje nastrojova lista s nasledovnymi tlacidlami.

1, Umoznuje zmenu poradia kvizovych otdzok pomocou tzv. ,drag & drop”

Duplikuje kvizovu otazku a umiestni kdpiu pod aktualnu otazku

¥¢  UloZi pouzivatelovi tito otdzku aj pre buduce pouZzitie (pozri UloZenie kvizovej otazky)
B  Umoziiuje opatovne pouzit ulozend otazku (pozri Opatovné pouzitie uloZenej otazky)
2 Umozni nastavit pocet bodov za spravnu odpoved

] Vymaze kvizovu otdzku
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Prehravanie lekcie

Prehrat lekciu je mozné po kliknuti na tlacidlo Spustit' nahlad odtialto v pravom hornom rohu
obrazovky. Prehravanie sa za¢ne na aktualne zobrazenej sekcii. Medzi sekciami je mozné posuvat sa
doprava a dolava pomocou nastrojovej liSty v spodnej Casti obrazovky.

V pravom hornom rohu obrazovky je moznost pozriet si ako bude prehravanie lekcie vyzerat na
réznych zariadeniach: telefén, tablet na vysku, tablet na Sirku a PC.

< Autorsky nastroj - Homo sapiens

KniZnica

Kolekcie

Clovek rozumny

Je jediny recentny druh rodu ¢lovek (Homo). V
sUc¢asnosti obyva planétu Zem a Medzinarodnu

E vesmirnu stanicu na obeznej drahe Zeme.

Licencie
Je prefiho charakteristické vertikalne drzanie tela,

] inteligencia, vyuzivanie odevu, schopnost hovorit’ a
Reporting pomocou ruk pouzivat nastroje. Vytvara velké a
hierarchicky komplikované spolo¢enstva. Ako bytost' si
uvedomuje sama seba a je schopna abstraktného
myslenia a vedeckeho badania.

Nasledujtica sekcia
Historia

Autorsky nastroj - prehravanie lekcie
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Spristupnenie lekcie

Lekciu je mozné prezentovat ziakom na vyucovani, ale taktiez je mozné ju dalej takto Sirit. V
kontextovom menu v zozname lekcii alebo v nastrojovej liste v detaile lekcie su nasledovné
moznosti:

e Pridat do kolekcie alebo Ulohy (pozri Pridanie materidlov do kolekcii a tloh)
e Publikovat lekciu (pozri Publikovanie)
e Zdielat lekciu (pozri Zdielanie)
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Skupiny a ziaci (ucitel)

V zalozke Skupiny a ziaci si pedagog vytvara a spravuje skupiny a triedy ziakov.

Ziaci
Tu zoznam vSetkych ziakov, ktori su v triedach, pridelenych pedagdgovi. Pri jednotlivych Studentoch
je vidno ich zaradenie - triedu a aj pripadnu skupinu.

Po kliknuti na Ziaka sa otvori obrazovka detaily Ziaka s informaciami, jednoduchymi Statistikami,
Clenstvom v skupinach a zoznamom poslednych pridelenych uloh.

Skupiny

Skupiny smie vytvarat kazdy pedagdg pod svojim Gctom. Skupiny st dostupné / viditelné len pre
tvorcu skupiny, nedaju sa zdiel'at medzi pedagdgmi. Vytvorené skupiny zZiakov vidi iba samotny
pedagdg a mozu mu sluzit napriklad na prehl'adnejsie a rychlejsie zadavanie Gloh.

Zlozenie skupiny moze byt totozné so zlozenim celej triedy alebo jej casti, napriklad podla trovne
ziakov alebo ako samostatna skupina Ziakov v zaujmovom Utvare.
Vytvorenie skupiny

V zobrazenej zélozke Skupiny a Ziaci kliknite na tlacidlo Pridat a z moznosti zvolte Nova skupina.
Zadajte Nazov skupiny a potvrdte tlacidlom Vytvorit skupinu.

ZRUSIT VYTVORIT SKUPINU

Vytvdranie novej skupiny pouZivatelov
Detail skupiny
V detaile skupiny je mbzete zmenit nazov a aj kratky popis skupiny. Nasleduju kratke Statistiky:

e Aktivne / Dokoncené ulohy
e Ugast na aktivnych tlohéch
e Hodnotenie aktivnych dloh
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e Celkové hodnotenie

V spodnej Casti je vidno zoznam Ucastnikov skupiny - ziakov a aj ucitelov.

+22, PRIDAT POUZIVATELOV °

Anglictina pokrocili  # UPRAVIT NAZOV
Ziaci, ktori st Grovne B2 7 UPRAVIT POPIS
5 Aktivne / Dokonéené Ulohy 2% Udast na aktivnych Ulohach

6/2 8 /10

© Hodnotenie aktivnych Gloh @ Celkové hodnotenie

ZIACI (14) UCITELIA (1)

@ Toth, Frederik B viastnik skupiny

t"dalsich ucitelov do skupiny

PRIDAT UCITELOV

Detaily skupiny Ziakov

Uprava skupiny

Upravu élenov skupiny zaénete kliknutim na tlagidlo Pridat Ziakov v spodnej ¢asti. Nasledne je
mozné:

e pridat novych Ziakov do skupiny kliknutim na ich mena v stipci viavo,
e odobrat ziakov zo skupiny stlacenim tlacidla n za menom Ziaka v stipci vpravo.

Zmeny v zozname potvrdte kliknutim na tlacidlo Ulozit. Celkové zmeny v skupine ulozite kliknutim na
tlacidlo Ulozit.

Triedy

Vytvorené triedy su dostupné / viditelné pre vSetkych pedagogov prislichajicich k danej Skole.

Vytvorenie triedy (administrator skoly)

V zobrazenej zélozke Skupiny a Ziaci kliknite na tlacidlo Pridat'a z pontknutych moznosti vyberte
Pridat triedu.

Zadajte Nézov triedy, skratku pre triedu, vyberte dobu platnosti triedy a v asti Ziaci v triede vyberte
Ziakov. Ziakov pridéte kliknutim na mena Ziakov. Ak ste pridali Ziaka, ktory do danej skupiny nepatri,
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kliknutim na znak X za jeho menom daného ziaka zo skupiny odstranite. Vyber Ziakov v triede

potvrdite pomocou tlacidla UloZit.

V prehl'ade triedy skontrolujte nazov triedy, jej skratku, dobu platnosti a zaradenych Ziakov. Triedu
vytvorite kliknutim na tlacidlo UloZit'

Triedy smie vytvarat len pouzivatel s administratorskym pristupom na platforme (pristup riaditela
Skoly). Na rozdiel od Skupin st Triedy dostupné / viditelné pre vSetkych pedagégov
z danej Skoly.
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Licencie

Licencie su nastrojom na podmieneny pristup k materialom. Vydava ich vydavatel licencii a ziskava

ich drzitel licencie.

MoZu sa vztahovat na organizacnu jednotku, alebo na pouzivatela

Licencie vydava pouzivatel s opravnenim na poukazovanie licencii

Drzitel licencie ziskava opravnenie na pracu s materialom prisluchajice k danej licencii
Licencia m6Ze mat Casové obmedzenie

Licencia mo6ze byt prenositelna

Licenciu mozno pozastavit

Licencia m6ze mat vygenerované aktivacné kody, s ktorymi je mozné ziskat novych drzitel'ov

Prehl'ad a sprava licencii

V hlavhom menu v Casti Licencie sa zobrazi zoznam licencii, ktorych je drzitelom samotny prihlaseny

pouzivatel, alebo organizaénd jednotka (Skola), ktorej je lenom. V zozname licencii sa nachadzaju

hlavné udaje o licencii, a to:

Nazov licencie

Datum nadobudnutia

Datum ukoncenia licencie (ak ma licencia uvedeny)
Stav licencie

Moje licencie e @ @ o

POUZIVANE (1)

Méate aktivacny kod licencie pre produkt? POUZIT KOD LICENCIE

World Phenomena - Seat for fixed period 2
Individuélna licencia na fixné obdobie (Seat for fixed period) Blatng 7501 2021 — 21 08 2077 E
— Ziskana 02.11.2021 32 25.01.2021 —31.08.2022

Zoznam licencii

V detailoch licencie su naviac tieto udaje:

Drzitel licencie

Typ licencie

Suhrn materialov, ktoré su obsahom licencie — tzv. Produkt
Podmienky licencie — licencné podmienky konkrétneho typu licencie
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Detaily licencie @ o

4\

Licencia na Fenomény sveta - Individualna licencia na fixné obdobie 2
a - Ziskan 02,11.2021

Driitel
Viki
Platn od Platna do
25.01.2021 31.08.2022
PRODUKT A PARAMETRE PODMIENKY LICENCIE

Fenomeény sveta - Individuélna licencia na fixné obdobie 2
World Phenomena - 450 materidlov

Individualna licencia na fixné obdobie (Seat for fixed period)

Viki

Detail licencie

Pouzitie aktivacného kodu licencie

Pouzitim platného aktivacného kddu licencie ziskava pouzivatel novu licenciu, viazucu sa ku kédu
licencie. Aktivacny kéd licencie je mozné zadat:

e v zozname licencii pouzivatela (polozka Licencie v hlavnhom menu), alebo
e na obrazovke detailov vzdelavacieho materidlu, v zdlozke Dostupnost (pozri Zobrazenie
detailu materidlu).

Po kliknuti na tlacidlo PouZit kéd licencie sa zobrazi dial6gové okno, kde méze pouzivatel zadat
aktivacny kod licencie. Po zadani kodu je potrebné skontrolovat jeho platnost stlacenim zeleného

kontrolného tlacidla
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Pouzit' kad licencie

RZ654W3FHO

ZRUSIT POUZIT KOD

Pouzitie aktivacného kodu licencie - kontrola platnosti

Po Uuspesnom overeni platnosti aktivacného kédu licencie sa pouzivatelovi zobrazia informdcie ku
akému produktu sa licencia viaze spolu s typom danej licencie a ddtumom jej platnosti. Po
naslednom potvrdeni dialégového okna ziska pouzivatel pristup k danému produktu a licencia sa
ulozi do zoznamu licencii pouzivatela.
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Pouzit kod licencie

WD7DDF2RCH

Fenomény sveta - Individualna licencia
na fixné obdobie 2

Individualna licencia na fixné obdobie (Seat for
fixed period) —

ZRUSIT POUZIT KOD

Pouzitie aktivacného kddu licencie - detail a potvrdenie
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Reportovanie (ucitel)

V zélozke Reporting méze ucitel skontrolovat zédkladné Gdaje o aktivite svojich Ziakov na platforme. K
dispozicii su nasledovné typy reportov:

e Pocet dokoncenych uloh
e Pocet vyrieSenych uloh
e Uspesnost tloh

Reportovanie

Pocet dokoncenych Uloh
Pocet vyriesenych uloh

Uspegnost Gloh

KniZnica

Kolekcie

Autorsky
néstroj

Zoznam reportov (ucitel’)

Vytvorenie reportu

Zvolenim typu reportu sa pouzivatel dostane na stranku Vytvorit report. Nasledne staci iba zvolit
¢asové obdobie vygenerovaného reportu a potvrdit stlacenim tlacidla Vytvorit report.
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Profil

Nastavenia pouzivatel'ského Uctu mozete zmenit na obrazovke Méj profil. Po kliknuti na vas profilovy
obrazok v lavom menu pod logom sa zobrazi kontextové menu pouzivatela. Profil otvorite kliknutim
na polozku Zobrazit profil.

Juraj Kocka

Ucitel

- PREPNUT ROLU
Kniznica

2 ZOBRAZIT PROFIL
H

Kolekcie

1) ODHLASIT SA

Zobrazenie kontextového menu pouzivatela

Na stranke M@j profil si pouzivatel moZe skontrolovat a upravit svoje nastavenia Gctu.

& Mgj profil

Juraj Kocka
ju Ka
ju ocka@edula.com
Slovensky -

Kniznica 1 Pouzit vysoky kontrast

BH % ZMENIT OBRAZOK
Kolekcie
B Clenstva

Ucitel
Autorsky \GS Scho Chémia, Biologia, Mate ka, Fy
nastroj
Administrator skoly
o» AGS Schoc
(=11
Ziaci

al

Licencie

i
Reporting

Profil pouZivatela
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Zakladné udaje

V tejto Casti si pouzivatel' ma moznost zmenit jazyk platformy. Staci kliknat na aktualne zvoleny jazyk
a v menu zvolit pozadovany jazyk.

Ak sa vam text na platforme tazko Cita, mozete zapnut rezim vysokého kontrastu. Nasledne sa
platforma zobrazi vo vysokom kontraste ako je vidno na obrazku.

Spravca

spravca
Slovensky

‘ Pouzit vysoky kontrast

ZMENIT OBRAZOK

B Clenstva

e Administrator platformy
Viki

Vlysoky kontrast nastaveny v profile pouZivatela

V tejto Casti si pouzivatel' moze kliknutim na tlacidlo Zmenit obrazok upravit profilovy obrazok k
svojmu Uctu. K dispozicii predvolené obrazky a aj moznost nahrat obrazok.

Clenstva

V tejto sekcii vidi pouzivatel zoznam svojich roli na platforme.
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